Speleo Studio - Felhasznal6i Kézikonyv

|0dvézsljiik a Speleo Studio-ban!
A Speleo Studio egy atfogd webes alkalmazas barlang vizualizaciohoz és felmérés kezeléséhez. Ez a kézikdnyv segit megérteni és hasznaini az
alkalmazas 0sszes funkcidjat, a kezdd Iépésektdl a haladé funkciokig.

ITartanmjegyzék

1. Bevezetés és els6 [épések
2. Projekt kezelés

3. Adatmodell és struktura

4. Adatok importalasa

5. 3D vizualizacié és navigacio
6. Barlang szerkesztése

7. Felmérések szerkesztése

8. Attributumok kezelése

9. Eszkdzok és szamitasok

10. Exportélas és megosztas
11. Beallitasok és testreszabas
12. Tamogatas és adomanyozas
13. A projektrol
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ISegitségre van sziiksége?

Ha barmilyen kérdése van a Speleo Studio hasznalataval kapcsolatban, vagy hibat talal ebben a kézikonyvben, kérjik, 1épjen kapcsolatba vellink. A
kézikdnyv folyamatosan frissiil, hogy mindig a legfrissebb informaciokat tartalmazza.
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Bevezetés és elso lépések

IMi a Speleo Studio?

A Speleo Studio egy modern, webes barlang vizualizacios és felmérés kezel6 alkalmazas, amely lehetévé teszi barlangrendszerek 3D-s megjelenitését,
szerkesztését és elemzését telepités nélkil. Az alkalmazas kiildndsen hasznos barlangkutatok, barlangokkal foglalkozé szakemberek szamara és
mindenkinek, aki érdeklédik a barlangok irant.

Foébb funkciok:

3D vizualizacio: Interaktiv 3D barlangrendszerek megjelenitése

Adatimportalas: Tobb formatum tdmogatasa (TopoDroid, Polygon, JSON, PLY)

Felmérés szerkesztés: Felmérési adatok szerkesztése és validalasa
Attributumok:Kiegészit6 informaciok rendelése pontokhoz vagy szakaszokhoz
Segédeszk6zok: Délés-irany szamito, legrovidebb ut keresés és még tébb segédeszkdz
Exportalas: Kilonb6z6 formatumokba exportalas (PNG, DXF, JSON)

Projekt kezelés: Tobb barlang és felmérés szervezése projektekben

Validalas: Adatok széleskori ellenérzése a felmérési adatok helyességének ellenérzéséhez

A Speleo Studio eltéréen a tobbi barlangos alkalmazastdl bongészében fut, igy nincs szikség telepitésre csak egy tamogatott bongészdre
(Firefox vagy Chrome).

|IRendszerkévetelmények
Minimalis kovetelmények:

e Firefox vagy Chrome bdngészé (mas béngészé nem tdmogatott)
e Internetkapcsolat az elsé betdltéshez

Bongészo6 tamogatas
e AFirefox és Chrome bongészdket tamogatjuk, mas bongészék nem tamogatottak.

|Alkalmazas elinditasa
1. lépés: Alkalmazas megnyitasa

Nyissa meg a webbdngészéjét és navigaljon a Speleo Studio weboldalara. Az alkalmazas automatikusan betdltédik. Els6 inditaskor megjelenik az tidvoz!
panel, amely bemutatja az alkalmazas f6bb funkcioit. Kattintson a "Kezdjiik el" gombra a folytatashoz.

KEZDJUK EL
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2. lépés: Nyelv kivalasztasa

Ha angolul jelent meg az (idv6zl6 panel és On a Speleo Studio-t magyarul szeretné hasznalni, akkor kattintson a nyelv valaszté gombra a navigaciés sav
ikonjaitdl jobbra és valassza a magyar nyelvet. A Speleo Studio magyar és angol nyelven érhet6 el jelenleg.

F&l  Projekt Eszkozok Sigs wsa R Q H (T 0 4 B & e C 0O =Magar v

3. lépés: Projekt létrehozasa

Az alkalmazas automatikusan megnyitja a projekt kezel® panelt, ahol Uj projektet hozhat létre vagy meglévét nyithat meg. Projekt nélkil nem lehet
barlangokat importalni és azokat szerkeszteni és bizonyos funkciok nem elérhet6ek. A projekt kezel® bezarasaval a Speleo Studio kezeldi felulete valik
lathatova.

Projekt  Eszkézok Sigé s% @ Q @ 7
Felfedez8 Beallitisok O

Projekt kezeld

Jelenlegl projekt

Nincs projekt betoitve

Legutdbbl projektek

Nincs projekt

Jelenet dttekints (Ctri+G)

Speleo Studio 1.0.0 | Nincs betditdtt projekt

IFeIi]Iet attekintése
Fébb teriiletek
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Projekt  Eszkozok Sugé wsa @ Q @ 03 =Magar

? Felfedezd Bedllitisok ]

Jelenet attekint5 (Ctrl+G)

Speleo Studio 1.0.0 | Nincs betdltott projekt

1. Navigacios sav (felsd) - piros keret

A navigacios sav tartalmazza a f6bb meniket és ikonokat:

¢ Fajl menii: Uj barlang létrehozasa, barlangok és modellek megnyitasa, exportalas. Ha nincs aktiv projekt kivalasztva, akkor nem hasznalhat6 ez a
mend.

* Projekt menii: Projekt kezelés

e Eszkozok menii: Specialis eszk6zok (pl. legrévidebb ut két pont kozott)

e |konok: Példaul Nagyitas, nézetek, vonal szin valasztd, stb. A 3D és vizualizacios fejezetben részletesen ismerteti az egyes ikonok funkcioit.

2. 3D nézetablak (k6zépsé teriilet) - narancssarga keret

Ez az a 3 dimenzios virtudlis tér, ahol a barlangok megjelennek 3D-ben. Itt navigalhat a jelenetben, kivalaszthat pontokat és hasznalhatja a vizualizacios
eszkozoket. Egy késdbbi fejezet részletesen ismerteti a funkciokat.

3. Labléc (also) - lila keret
Itt 1athato a jelenlegi projekt informacidja és a felhasznalé szamara érdekes lizenetek.

4. Oldalsav (jobb vagy bal oldal) - z6ld keret

Az oldalsav két f6 filet tartalmaz:

e Felfedez6 panel: Barlangok és felmérések listaja

e Beadllitasok panel: Megjelenitési beallitasok

Az oldalsav aljan talalja a 3D jelenet attekint6t, ami kicsiben mutatja a 3D jelenetet.

Az oldalsav tetején az abran piros kerettel mutatott oldalra mutaté nyillal az oldalsav mérete minimalizalhaté, majd Gjra a nyilra kattintva visszaallithato.
Ha szeretnénk maximalizalni a 3D nézetablak méretét, akkor érdemes minimalizalni az oldalsavot.

Az oldalsav szélessége tetszéleges méretiire allithaté az oldalsav szélére kattinva (lila vonal az abran) az egeret lenyomva tartva és azt hiizva a
szélessag valtozik. Csak akkor nyomjuk le az egeret a szélesség allitdsahoz, ha az egeriink megvaltozik atméretezd ikonra (

+

) és az oldalsav széle zdld szinlvé valik.

Felfedez6 panel
Afelfedezd panel listdzzza a megnyitott barlangokat és modelleket és lehet6vé teszi miveletek elvégzését barlangokon és felméréseken (pl. adatlap
szerkesztése)
Afelfedezd panelen a barlang neve melletti haromszdgre kattintva a barlang lenyilik és megjelennek alatta a felmérések. A haromszdgre Ujra kattintva a
lista zarodik, Ujra csak a barlang neve lathato. A barlang neve utan kovetkez6 szem (

)
) ikon a barlang lathatosagat valtoztatja . A felmérések lathatédsaga szintén a nevik utan kdvetkezd szem (

@
) ikon segitségével valtozik.
Afelfedezd panel tetején 1évd keresé a barlangok és felmérések sziirésére szolgal (zold keret az abran). Ha a keresé mezd bal szélén a barlang mod
van kivalasztva (lila omega az abran), a keresés a barlangok és felmérések neve alapjan sziri a listat. Ha a téle jobbra I1év6 pont keresé ikonra kattintunk,
akkor a felmérések mérési adatainak egyezése alapjan sz(ri a listat. Magyaran ha egy felmérésben "mellekag-1" es "mellekag-2" nevii mérés van, akkor ¢
keresé mezdbe "mellekag"-at irva az adott felmérés biztosan megjelenik. Ez a funkcié akkor hasznos, ha tudjuk egy mérési pont nevét, de nem tudjuk
melyik felmérésben szerepel, viszont szeretnénk szerkeszteni az adatait (hossz, irany, ...)
Az oldalsav aljan a 3D jelenet attekinté mutatja a 3D jelenetet kicsiben. Az attekinté mérete minimalizalhaté vagy a Ctrl+G billenty(ivel vagy a fejlécében
1évé kis lefele mutaté haromszogre kattintva.
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# Beallitisok [D

v Osi-barlang
1999.03.02.
2007.09.29.
2009.02.19.
2023.03.19.

» Hernyé-barlang

» Ajandék-barlang

Jelenet attekintd (Ctrl+G)

Barlangok és felmérések szlrese...

l » Laci-zsomboly

NN N

A barlang vagy felfedezés nevére kattinva megjelenik egy ikonsav, amely a barlang vagy felfedezés szerkesztését, tulajdonsagainak valtoztatasat és
torlését teszi lehetbveé.

Barlang esetén az ikonok a kdvetkezdk:

&
e Adatlap: Adatlap szerkesztése
o Uj felmérés: Uj felmérés létrehozasa

e |Importalas: TopoDroid felmérés importalasa

[ ]
e Pont attributumok: Pont attributumok szerkesztése “

2]
e Szakasz attributumok: Szakasz attribitumok szerkesztése
¢ Komponens attributumok: Komponens attribitumok szerkesztése

@

e Hurkok: Hurkok keresése, megjelenitése és hibak eliminalasa

e Szin Barlang szinének valtoztatasa
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e ™ 8zin Barlang szinének torlése

e Torlés: Barlang torlése
Felmérés nevére kattinva megjelenik a felmérés ikonsavja, amely a kévetkez6 funkcidkat teszi lehetévé:

e Mérések: Mérések szerkesztése
e Adatlap: Adatlap szerkesztése

e Szin Felmérés szinének valtoztatasa
e ™ Felmérés szinének torlése Felmérés szinének torlése

e Torlés: Felmérés torlése

|Ablakok attekintése

Pont megjegyzések: Laci-zsomboly

+ 1 ® |10 0 ®|>

A barlang bejdratatél jobbra, a Kiallé kavén
Denevér kijelblés a szlklilet elbtt.

Klimatolgial szempontbdl érdekes helya

A Speleo Studio az adatok szerkesztését, informaciok megjelenitését és a kiuldbnb6zd eszkézok hasznalatat ablakok segitségével végzi hasonléan az
operacios rendszerekhez. Az ablakoknak mindig van egy fejléce (piros nyil jelzi a fenti képen), amelyre kattinva és azt hizva az ablak mozgathaté a
képernyén.

Az ablakok a 3D jelenet felett jelennek meg, igy egyszerre lathatjuk a jelenet és az ablakokat. Ez példaul szerkesztéskor jo, hogy nem kell atkattintani a
jelenet és az ablakok kozott.

Afejléc jobb szélén talalhato piros ikonra (

) kattinva vagy a Ctrl + w billenty( kombinaciéval a az ablak bezarhato.

Afejléc jobb szélén gyakran talalunk egy narancsarga ikont (

) amelyre kattintva az ablak 6sszecsukhato , azaz csak a fejléc latszik, az ablak tartalma nem.

Az ablak jobb szélét, illetve az aljat kattintva és az egeret hizva az ablak atméretezhet6 . Ezt a fenti képen z6ld savok jelzik.

IAIapvetéS navigacio

Egér vezérlés

e Bal egérgomb + hizas: Kamera forgatasa

e Jobb egérgomb + huzas (vagy Ctrl + bal egérgomb): Kamera eltolasa

e Gorgo: Nagyitas/kicsinyités
o Kozéps6 gomb + huzas: Kamera eltolasa

Legfontosabb gyorsbillentytik

Ctrl + B: Oldalsav ki/bekapcsolasa

Ctrl + E: Felfedez6 lap megnyitasa

Ctrl + D: Beallitasok lap megnyitasa

Ctrl + G: Jelenet attekintd ki/bekapcsolasa
Ctrl + N: Uj barlang
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Ctrl + O: Barlang megnyitasa
Ctrl + H: Exportalas

Ctrl + P: Nyomtatas

Ctrl + +: Nagyitas

Ctrl + -: Kicsinyités

Ctrl + 1: Alaprajz nézet

Ctrl + 2: Oldal nézet

Ctrl + 3: 3D nézet

Ctrl + R: Forgatas eszkdz
Ctrl + W: Aktiv ablak bezarasa

[EIs6 16pések

1. Uj projekt létrehozasa

Ha a projekt kezel6ét nem zarta be, akkor kattintson az "Uj projekt" gombra a projekt kezel6 panelen. Ha a kezelét bezarta, akkor kattintson a "Projekt"
menure, majd "Uj projekt" opcidra. Adjon nevet a projektnek és opcionalisan leirast. Javasoljuk egyszer(i nevek hasznalatat, amely nem tartalmaz speciél
karaktereket.

2. Barlang importalasa
Kattintson a "F&jl" menire, majd "Barlang(ok) megnyitasa" opciéra. Valassza ki a megfeleld formatumu fajlt a felnyilé tall6zé ablakban a barlang adataina
importalasahoz.

3. 3D vizualizacié megtekintése
Az importalas utan a barlang automatikusan megjelenik a 3D nézetablakban. Hasznalja az egérgombokat a navigalashoz.

|[Hol tarolédnak az adatok?

Az importalt és szerkesztett adatokat, mint példaul a barlangok felméréseit, s6t az alkalmazas bedllitasait a Speleo Studio automatikusan menti, ezaltal
prébalja megkdnnyiteni a felhasznalok szamara a hasznélatot. Az adatokat és a valtoztatasokat a Speleo Studio a bongész6 helyi taroldjaban tarolja,
amelyben az adatok a bongész6 bezarasa utan is megmaradnak . Ez teszi lehetévé, hogy a felhasznalok a bongészé bezarasa utan is folytathassak a
munkat, ott, ahol abbahagytak. Tekintve, hogy az adatok egy bongészéhdz tartoznak (valdjaban az URL-hez) egy masik bongészében nem tudunk
hozzaférni a projektekhez. Tehat ha egy projektet szerkesztiink Firefoxban, a Chrome-ban nem fogjuk latni a valtoztatasokat. Kénnyedén athidalhatjuk ezt
a problémat a projektek vagy a beallitasok exportalasaval egy masik béngészében pedig importalassal.

Egyes bongészok (pl. Safari) az oldalak lokalis taroloit inaktivitas torlik, ezért érdemes bizonyos id6kdzdnként exportalni a projekteket és a beallitasokat.
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Fontos megjegyzések

e Az alkalmazas bdngészdben fut, nincs sziikség telepitésre

e Az adatok a bongészé helyi taroldjaban vannak automatikus mentve, nincs sziikség kilén mentésre
e Ajanlott a projektek exportalasa bizonyos id6kdzoénként

|K6vetkezé'> lépések

Most, hogy megismerte az alkalmazas alapjait, folytathatja a projekt kezelés tanuldsaval, vagy ha mar van barlang adata, ugorjon az adatok importalasa
fejezethez.
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Projekt kezelés

IMi az a projekt?

A projekt a Speleo Studio-ban egy logikai egység, amely egy vagy tébb barlangot, valamint azok felméréseit és kapcsoldédé adatait tartalmazza. A
barlangok mellett tartalmazhat még 3D modelleket, mint példaul a barlang felszine. A projektek az adatok rendszerezésében és tarolasaban segitenek.

Projekt komponensei:

Barlangok: Egy vagy tobb barlang adatai (pl. kataszteri szam)

Felmérések: Minden barlanghoz tartozé felmérési adatok

Attributumok: Kiegészité informaciok a barlang egyes pontjaihoz vagy szakaszaihoz
3D modellek: 3D modellek, mint példaul a felszin

IProjekt kezel6 panel

A projekt kezel6 panel az alkalmazéas kézponti eleme, ahol Iétrehozhat, megnyithat és kezelhet projekteket.

Projekt kezeld Uj projekt

Jelenlegi projekt

Nincs projekt betéltve

Legutobbi projektek

Nincs projekt

Panel megnyitasa

A projekt kezel6 panelt tdbb médon is megnyithatja:

e Kattintson a "Projekt" meniire, majd "Projekt kezel6" opcidra

e Hasznalja a Ctrl + Shift + N gyorsbillenty(t

e Az alkalmazas automatikusan megnyitja, ha nincs aktiv projekt

|0j projekt létrehozasa

1. lépés: Uj projekt gomb
A projekt kezelé panelben kattintson az "Uj projekt" gombra.
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Projekt kezeld Uj projekt

Jelenlegi projekt

Nincs projekt betdltve

Legutébbi projektek

Nincs projekt

2. lépés: Projekt adatok megadasa

Adja meg a projekt nevét és opcionalisan leirasat:

* Projekt neve: Egyedi név a projekt azonositasahoz

o |Leiras: Részletes leiras a projekt tartalmardl (opcionalis)

@ joemeszaros.github.io

Projekt neve:

T T T T T T T TTT T T T ™™

3. lépés: Projekt mentése
Kattintson az "Ok" gombra. A projekt automatikusan mentésre kertl és aktivva valik.
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(V] SIKER

Projekt "Példa" létrehozva

—_—_—————— - ——

\. . ______________________

Fontos megjegyzések

e A projekt neve egyedi kell legyen
e A projekt adatok a bongészd helyi taroldjaban vannak mentve
e Rendszeres exportalas ajanlott a biztonsdgos mentéshez

IProjekt megnyitasa
Legutobbi projektek listaja
A projekt kezel® panel "Legutébbi projektek" szekcidjaban lathatok a korabban hasznalt projektek.

Projekt kezelé U projekt

Jelenlegi projekt

Nincs projekt bettitve

Legut6bbi projektek

Triangles 1 barlang
Megnyitds  Toriés

Pal-vbigyi-barlang 1 barlang
Megnyitas  Toriés

Canin
Megnyitas  Torlés

Csévi-szirtek

Megnyitas  Toriés

Laci-zsomboly

Projekt megnyitasa

Kattintson a kivant projekt nevére a listaban. A projekt automatikusan betdltédik és aktivva valik.

Projekt keresése
Ha sok projektje van, hasznélja a keresémez6t a projekt neve alapjan térténd szliréshez.
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Projekt kezeld

Jelenlegi projekt

Nincs projekt bettltve

Legutdbbi projektek

Laci

Laci-zsomboly

Megnyitdis ~ Torés  Atnevezés

|Projekt kezelése
Jelenlegi projekt informacioi
A projekt kezel6 panel tetején lathatoé a jelenleg aktiv projekt informacioi:
e Projekt neve
Létrehozas datuma

L]
e Utolsé mddositas datuma
e Barlangok szama

-~ -
I |
I |
: I
|
: Jelenlegi projekt |
|
: I
| Csévi-szirtek :
|
| Mentés Exportilds  Afnevezés :
I |
I I
I |
: I
R B B 6 i OOOOERi B Blii4'’iEi BB B O i i O sfit i i .d'

Projekt miveletek
Az aktiv projekttel a kdvetkezé miveleteket végezheti el:

Projekt atnevezése
Kattintson az "Atnevezés" gombra. A valtoztatas automatikusan mentésre kertil.

Projekt exportalasa
Kattintson az "Exportalas” gombra. Ez egy JSON fajlt hoz Iétre a teljes projekt adataival.

Speleo Studio - Felhasznal6i Kézikdnyv



Projekt torlése
!
Figyelem: A projekt torlése nem vonhato vissza! A projekt kezel® panelben talalhato toérlés gombbal tavolithatja el a projektet.

|[Projekt mentése és biztonsagi mentés

Automatikus mentés
A Speleo Studio automatikusan menti a valtoztatasokat a bongészd helyi taroldjaba. Azonban ajanlott rendszeres exportalas a biztonsagos mentéshez.

Manualis exportalas

1. Projekt exportalasa
Menjen a "Projekt" meniire és valassza az "Exportalas" opciot.

2. Fajl mentése
Valassza ki a mentési helyet és adja meg a fajlinevet. A projekt JSON formatumban keril mentésre.

|Projekt importalasa

1. Iépés: Importalas inditasa
A projekt kezelé panelben kattintson az "Project importalasa" gombra.

2. lépés: Fajl kivalasztasa
Valassza ki a korabban exportalt JSON projekt fajlt.

3. Iépés: Projekt betoltése
A projekt automatikusan bet6ltédik és aktivva valik.

[Tippek és ajanlasok

Projekt elnevezési konvencidk

e Hasznaljon egyértelmd, leir6é neveket
e Adjon datumot a projekt nevéhez (pl. "Barlangrendszer_2024")
e Kertlje a specialis karaktereket

Hatékony projekt szervezés

e Egy projektben kezelje a kapcsol6doé barlangokat
e Hasznalja a leirdas mezét a projekt tartalmanak dokumentalasahoz
e Rendszeres exportalas fontos adatok esetén

IGyakori problémak és megoldasok

Projekt nem nyilik meg

Probléma: A projekt fajl sérilt vagy nem kompatibilis.
Megoldas: Ellendrizze a fajl integritasat, vagy importalja Ujra az adatokat.

Projekt neve mar létezik

Probléma: Egyedi projekt név szilkséges.
Megoldas: Valtoztassa meg a projekt nevét vagy hasznaljon datumot a névben.

Adatok elvesztek
Probléma: A béngészé cache torlése utan az adatok elvesztek.
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Megoldas: Importalja vissza a korabban exportalt projekt fajlt.

|K6vetkez6 1épések

Most, hogy megismerte a projekt kezelést, folytathatja az adatok modelljenek megértésével.
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Adatmodell és struktuira

Ez a fejezet részletesen bemutatja az alkalmazas hierarchikus adatstrukturajat és az egyes elemek koz6tti kapcsolatokat.

ul
Altalanos adatmodell attekintése

Barlangok

Egy projektben tobb barlangot is kezelhet, minden barlang nevének egyedinek kell lennie. Minden barlang:
e Sajat nevet és metaadatokat tartalmaz (barlang adatlap)

e [Egy vagy tobb felmérést tartalmazhat

e Attribitumokat tartalmazhat

e Pont megjegyzéseket tartalmazhat

Az attributumokat egy késébbi fejezet taglalja, igy azokra most nem térnénk ki.

A barlang adatlapja a kdvetkez6ket tartalmazza:

e Barlang alapvetd adatait (mint példaul a barlang neve, vagy kataszteri szama)

e Pontok neveinek megfeleltetését (aliaszok)

® Fix koordinatakat (EOV)

Barlang - N
—»| Alapvetd adatok (pl. név)
I \ J
I - N r N
I > Adatlap —>»{ Fix koordinatak (pl. EOV)
I N J \. ) |
: , L B
> . Pont mefeleltetések
I Attribatumok —> (aliaszok) I
| - J . J |
4 N\ I
> Felmérések I
N J |
4 N I
Ly Pont megjegyzések
A J

Pont megjegyzések

Habar a felmérések sordn megadott megjegyzések lehetévé teszik a 'pontig' allomas jellemzését, de az induld pont jellemzését ez a modszer
nem teszi lehetévé. Az altalanos pont megjegyzések lehetbvé teszik tetszéleges pont jellemzését, leirasat igazodva mas szoftverekhez (pl.
TopoDroid)

Pont megfeleltetések (aliaszok)

Az aliaszok lehetévé teszik, hogy az akar kilénboz6 felmérésekben 1évé pontokat egymasnak megfeleltessiik. Gyakori megoldas egy Uj felmérés
kezd&pontjanak valamely régebbi felmérés egy mar [étez6 pontjat adjuk meg, hiszen enélkiil az Uj felmérés nem kapcsolédna a régebbi
felmérésekhez. A Speleo Studio-val erre mar nincs sziikség. Az Uj felmérés kezddpontja tetszéleges lehet, a korabbi felmérésekhez kapcsolasat
a pont aliaszok teszik lehetévé. TopoDroid-ban ezt a hasonlé funkciét Project Equates-nek vagy Kapcsolddo pontoknak hivjak. Az abran az 'ag-1'
es a '3' mérési pontokat feleltetjik meg egymasnak.
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Fix koordinatak

Afix koordinatak lehet6évé teszik, hogy a barlangokat egy olyan koordinata rendszerben jelenitsiik meg, amelyet mas alkalmazasok is
hasznalnak. Jelenleg csak az EOV koordinata rendszert tdmogatja a Speleo Studio (csak a kezdépont koordinataja adhaté meg). Tervbe van
véve mas rendszerek tdmogatasa is pl. a WGS84 koordinata rendszer.

Felmérések (Survey)

A felmérések a barlang egy részének vagy egészének mérési adatait tartalmazza. Minden felmérés:
e Tartalmaz sajat nevet és metaadatokat (felmérés adatlap)

® Mérések sorozatat tartalmazhatja

A felmérés adatlapja a kdvetkezdket tartalmazza:

e Név: Afelmérés azonosité neve

Datum: A felmérés végrehajtdsanak datuma

Indulé pont: A felmérés kezdbpontja (csak a barlang elsé felmérésénél van figyelembe véve)
Deklinacié: A magneses deklinacio értéke

Méréeszkozok: Mérési eszkdzok listaja

Felmérés

—> Adatlap
—> Mérések

"o e e e o S  — — —————————————————————————————————— ——— —

Fontos megjegyzések

e Afelmérés neve egyedi kell legyen

Mérések (Shots)
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A mérések a barlangban végzett hossz, iranyszog és lejtés adatokat tartalmazzak, ezen kivlil még megjegyzéseket és tipust. A mérés tipusa a

kévetkezd lehet:

e Kozépvonal (center - kék): A barlang fé poligon vonala

e Tiiske (splay - piros): Egy adott pontbdl végzett, a barlang konturjat rogzité mérések, a magyarok kérében "stinizésnek" hivott médszer
mérései.

e Segédvonal (auxiliary - zéld): Olyan kiegészité mérések, amelyek a barlang hosszahoz ugyan nem szamitanak bele, de lehetévé teszik
egyéb (nem kozépvonal) mérések felvételét, példaul egyes attribitumok (mondjuk egy rétegdélés) pontos helyét. Olyan esetekben
hasznalhato, ha a k6zépvonalrél nem tudunk egy adott mérést elvégezni. Remek lehetéség segédmérések felvétele utan ezekbdl inditani a
slinizést olyan helyen, ahol a kdzépvonalrél nem tudunk egy adott mérést elvégezni, példaul egy széles terem.

Mérések adattipusai

Név Adattipus Magyarazat Példa érték

Ponttol String A mérés kezdépontja """t AT

Pontig String A mérés végpontja "2", "1.2", "A2"

Hossz Number A mérés hossza (méter) 18.90

Irany Number A mérés iranyszdge (fokban), 0 és 360 koz6tt valtozik 123.45

Délés Number A mérés lejtése (fokban), -90 és +90 koz6tt valtozik -5.25

Megjegyzés String A mérés szévegesmegjegyzése Jobb falon kidudorodas, térdmagassagban

Fontos megjegyzés

e A Speleo Studio a szamoknal pontot és nem vesszét hasznal tizedesjegyek elvalasztasahoz

Automatikus validacio

9

Kotelez6 mezdk ellendrzése
Minden mérési pontnak rendelkeznie kell azonositéval és koordinatakkal.

Geometriai konzisztencia
A mérési adatok geometriai konzisztenciajanak ellenérzése.
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Kapcsolatok ellenérzése
A pontok kozétti kapcsolatok helyességének validalasa.

ul
Adattartomany ellenérzése
A szbgek és tavolsagok ésszerl tartomanyban vannak-e.

Attributumok

Az attributumok segitségével plusz tulajdonsagokat, informacidkat adhatunk meg a barlang egy adott pontjahoz, szakaszahoz vagy részéhez.
Példaul: hol van kétél, 1étra a barlangban, melyik szakasza arvizveszéles, hol - milyen magas CO2 szint szokott lenni, milyen rétegdélés mérhetd
egy akna felénél.

Az attributumok széles valasztéka sokrétiien leirhatja a barlangot, amely:

e hasznos a barlangkutatok szamara

e tudomanyos vizsgalatokat tesz lehetévé

® jelentds mértékben kiegésziti a kataszteri adatokat

® |ehet6vé teszik statisztikak készitését

Az attributumok térbeli abrazolasa a Speleo Studio-t ebben az értelemben kiemeli a tdbbi szoftver kozll, hiszen mas szoftverek nem tamogatjak

ennyire részletes és térbeli adatok felvételét és abrazolasat. Az attributumok vizualizalasa, amellett, hogy rendkiviil informativ, rejtett

Osszefliggések felismerését is lehetdve teszi (pl. rétegddlések kozotti 6sszefliggések)

Az attribatumoknak harom tipusa tamogatott

e Pont: Egy adott mérési pontra vonatkozik, példaul egy terem adott pontjan mért vetd.

e Szakasz: Az attributum a barlang két tetsz6leges pontja k6zotti szakaszra vonatkozik, példaul egy akna esetén milyen hosszu kétél van
beépitve az akna kezd6 és végpontja kdzott. A szakasz attribitum a két pont kdzétti legrévidebb Gt mentén van értelmezve, nem veszi
figyelembe az ebbdl a szakaszbdl indulé egyéb jaratokat.

e Komponens (barlang rész): A barlang egy adott részére adhatunk meg tulajdonsagokat a komponens attribGtumokkal. A komponens
attributumoknak mindig van egy kezdépontja, ahonnan kiindulva minden jaratra vonatkoztatja az adott tulajsonsagot egészen addig, amig
egy megadott végponthoz nem ér. Gondoljunk a barlangra egy grafként, a komponens attributum a graf egy adott komponensére vonatkozik,
amelynek bejarasa a kezdéponttol torténik és a végpontokig tart. Végpontok megadasa nélkil a komponens attributum a teljes barlangra
vonatkozik.

Speleo Studio - Felhasznal6i Kézikdnyv



Az attribGtumokat beosztottuk fébb csoportokba (kategériakba):

Geoldgia

Felszerelés

Képzédmény

Fauna

Klimatologia

Metaadatok

Minden attribGtumnak vannak kotelezd és nem kotelezé paraméterei, ezek az attributumtol fliggenek. Egy kétél attribitum esetén kotelezd
paraméter a hossz, nem kotelezé mezék az allapot és a beépités éve. A paraméterek helyességét a Speleo Studio automatikusan ellenérzi,
példaul a kotél hossz értéke nem lehet negativ.

Az attributumok teljes listajat az Attribitum referencia oldalon részletesen megtaldlja.

Az attributumok szerkesztését a Attribiitumok fejezetben részletesen bemutatjuk.

Adatvalidacio és ellenérzés

A Speleo Studio automatikusan ellenérzi a mérési adatokat és jelzi a hibakat, hogy a mérési eredmények ne vezessék félre a szakembereket és a
barlangkutatodkat.

|Gyakor|ati tanacsok

Konzisztens elnevezés
A mérési pontok elnevezésénél kdvesse a barlangkutatd szakmai szabvanyokat és konvenciokat.

ul
Adatmindség
Az automatikus validacié hibainak javitasan tul ellenérizze az importalt adatokat a vizualizaciéban, hogy észrevegye a lehetséges hibakat.
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Adatok importalasa

Importalas attekintése

A Speleo Studio tobb kiilonbdz6 formatumot tamogat a barlang és felszini adatok importalasahoz, amely lehetévé teszi, hogy a meglévé felmérési
adatokat konnyedén betdltse az alkalmazasba.

Tamogatott formatumok:

JSON: Speleo Studio nativ formatuma

Polygon (.cave): Polygon szoftver formatuma

TopoDroid (.csv): TopoDroid Android alkalmazas exportja
PLY: 3D felszin modellek

Importalas menete

1. Iépés: Importalas inditasa

Kattintson a "Fajl" menire, majd valassza ki a megfelel6 importalasi opciot:
e "Barlang(ok) megnyitasa": JSON és .cave fajlokhoz

e "Model megnyitasa": PLY fajlokhoz

Projekt Eszkozok Sugo

Uj barlang (Ctrl + N)

Barlang(ok) megnyitasa (Ctrl + O)
Barlang(ok) exportalasa (Ctrl + H)
Model megnyitasa

Nyomtatas (Ctrl + P)

2. lépés: Fijl kivalasztasa
A fajl kivalaszté ablakban navigaljon a kivant fajlhoz és kattintson a "Megnyitas" gombra.
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Date Modified

B lacicave 2024, December 23. 18:13

Show Options Cancel m

3. 1épés: Importalas feldolgozasa

Az alkalmazas automatikusan feldolgozza a fajlt és betdlti a barlangot. Ha nem volt semmi probléma az importalas soran, a barlang megjelenik a felfede:
panelben és a 3D nézetablakban. Gratulalunk!

> ¥

F&jl  Projekt Eszkozok  Sugé s S = Magyar
? 2 Felfedezs # Beallitisok  ([]

a 7

P Laci-zsomboly

Jelenet attekints (Ctri+G)

Speleo Studio 1.0.0 | Projekt: Laci-zsomboly
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|USON formatum importalasa

JSON formatum

A JSON a Speleo Studio nativ formatuma, amely teljes barlang adatokat tartalmaz, beleértve a felméréseket, attribitumokat és metaadatokat.
El6nyok:

e Teljes adatmegérzés

e Attribitumok és metaadatok

e EQV koordinatak

e Elterjedt adatformatum, amelyet mas szoftverek is feldolgozhatnak

JSON importalasa

1. Kattintson a "Fajl" — "Barlang(ok) megnyitasa" menire

2. Vélassza ki a .json fajlt

3. Az alkalmazas automatikusan betdlti a teljes barlang adatokat

{ "name": "Példa Barlang", "metadata": { "settlement": "Példa Varos", "catasterCode": "12345", "date":

"2024-01-01"}, "surveys": [...], "stations": [...], "attributes": [...] }

IPongon (.cave) formatum importalasa

Polygon formatum

A Polygon szoftver régi motoros, nem kell bemutatni senkinek. A .cave fajlok tartalmazhatjak a felmérési adatokat és néhany alapveté adatot a barlangrél
és a felmérésekrol.

El6ényok:

e Polygon szoftver kompatibilitas
e Felmérési adatok megérzése

e Alapvet6 tulajdonsagok

Polygon fajl importalasa

1. Kattintson a "Fajl" — "Barlang(ok) megnyitasa" mentire
2. Vélassza ki a .cave fajlt

3. Az alkalmazas megnyitja a Polygon fajlt

Polygon importalas megjegyzések
® A Polygon formatum nem tamogatja az attributumokat

e A Polygon formatum csak a legalapvet&bb felmérési és barlang adatokat tartalmazza
e APolygon formatum karakterkészlete eléggé limitalt (1ISO8859-2)

ITopoDroid (-.csv) formatum importalasa

TopoDroid formatum

A TopoDroid egy elterjedt Android alkalmazas, amellyel felméréseket végezhetiink a barlangokban. A CSV export tartalmazza a felmérési adatokat
egyszeri szoveges formatumban, amelyet exportalnunk kell a TopoDroid alkalmazasbal.

Elényok:

e Sokak altal hasznalt alkalmazas, tAmogatasa alapvet6 fontossagu

e Egyszer( formatum

TopoDroid CSV exportalasa

1. Menjlink TopoDroidban a felmérés adatlapjara (Survey Info)

2. Kattintsunk a jobb felsé sarokban lévé harom pontra

3. Alenyilé meniben valasszuk a "Export" opciot

4. A megnyilé ablakban valasszuk ki a "CSV" opciét és tavolitsuk el a pipat az "Osszed adat" (Whole record) négyzetbdl

4. Az exportalt fajlt toltsiik fel a Speleo Studio-t futtatéd eszkdzre (pl. laptop). A fajl a TopoDroid mappajan belll a felmérés "out" mappajaban lesz
(TDX/TopoDroid/felmérés/out/felmérés.csv)
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Survey Info
a®L &L

Lapidarium

CLOSE
EXPORT
_AI
RENAME
Toth A., Banv4sz E.,.SzaboZ VI. DELETE
INSTR. OFFSET

5.10

CALIB. CHECK

Inditas Lapidarium hasadék tet ¢ ;1115

Shared X-sections HELP

Export survey

csv

[J Whole record

tJ

TopoDroid felmérés hozzaadasa egy barlanghoz

1. Az oldalsavban nyissuk meg a "Felfedez&" panelt és kattintsunk annak a barlangnak a nevére, amelyhez a felmérést szeretnénk hozzaadni
2. A megjelend ikon savbdl kattintsunk a TopoDroid ikonra

3. Afelnyilé ablakban valasszuk ki az eszk6zon 1évé CSV fajlt
4. A felmérés megjelenik a barlang felmérései kzo6tt
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2 Felfedez6 {5t Beallitasok

P Laci-zsomboly

@ Felfedezd {3 Beallitasok

TopoDroid felmérés hozzaadasa egy felméréshez

1. Az oldalsavban nyissuk meg a "Felfedez&" panelt és nyissuk ki a kivalasztott barlang felméréseinek listajat. Kattintsunk arra a felmérésre, amelyhez a
TopoDroid felmérést szeretnénk hozzaadni

2. A megjelené ikon savbal kattintsunk a TopoDroid ikonra

3. Afelnyilé ablakban valasszuk ki az eszk6zon 1évé CSV fajlt

4. A felmérés mérési pontjai automatikusan hozzaadddnak a kivalasztott felméréshez

¥ Laci-zsomboly
Laci-zsomboly

E®F=

.[jvﬁnew Felmérés importalisa

!
A mar létez6 méréseket nem veszi figyelembe a TopoDroid felmérésbdl a Speleo Studio, azokat kihagyja!’

TopoDroid CSV fajl példa
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# 2025.09.07 [*] created by TopoDroid v 6.3.20
# name: Barlang neve

# date: 2024.01.21

# team: Jane,Joe

# declination: 5.6

# units: tape meter compass clino degree

# from, to, tape, compass, clino, extend, flags, comment
O@felmeres,1@felmeres,7.51,310.6,-6.8,1,,"A bejarat utan jobbra a falon"
0@felmeres,-,6.26,314.06,-54.38,,,""
O@felmeres,-,14.56,313.81,-45.78,,,""

CSV formatum struktura

A CSV f4jl formatuma a TopoDroid verziotdl fliggéen valtozhat, ezért az importert Holl Balazs javaslatara megprébaltam felkésziteni ezekre a valtozasokr
és robosztusan kezelni az adatokat.

|PLY felszin modellek importalasa

PLY formatum

A PLY (Polygon File Format) egy 3D felszin modell formatum, amelyet 3D szkennelés vagy fotogrammetria eredményeként kaphat.
Elényok:

e 3D felszin megjelenités

e Magas részletesség

e Szines texturak

PLY fajl importalasa

1. Kattintson a "FajlI" — "Model megnyitasa" menure
2. Valassza ki a .ply fajlt

3. Az alkalmazas betdlti a 3D modellt

PLY importalas megjegyzések

e Nagy fajlok lassu betoltést okozhatnak
® Memodria igényes lehet

e Nem szerkeszthetd

IImportéIt felmérés sorrendjének médositasa

A Speleo Studio tdmogatja a importalt felmérés sorrendjének modositasat. A sorrend modositasahoz kattintsunk a felmérésre és lenyomva tarva az egeref
a felmérést mozgassuk a megfeleld helyre (drag & drop funkciéval) vagy a felmérés nevére kattintva a jobb oldalon megjelend felfele nyilra kattintva.

Ez akkor kiiléndsen hasznos, ha sok felmérésiink van és nem akarjuk drag & drop funkciéval mozgatni a felmérést a megfelel6 helyre.

A felmérések atrendezédésével a Speleo Studio automatikusan frissiti a kozépvonal (poligon) szamitasat.

IImportéIési hibak és megoldasok

Fajl nem nyilik meg
Probléma: A fajl formatuma nem tamogatott vagy sériilt.
Megoldas: Ellendrizze a fajl kiterjesztését és integritasat.

Adatok hianyoznak
Probléma: Az importalas utan nem minden adat jelenik meg.
Megoldas: Ellenérizze a forras fajl formatumat és a Speleo Studio kompatibilitasat.

Koordinata problémak

Probléma: A barlang rossz helyen jelenik meg a térben.
Megoldas: Ellendrizze az EOV koordinatakat és a koordinata rendszer beallitasait.

A kovetkez6 hibat kapom: A(z) XX nevii barlang tal messze van a korabban importalt barlangoktél: YY - DD km

Probléma: Az imporalni kivant barlang meghaladja a megengedett legnagyobb tavolsagot két barlang k6zott, amely 2 km. Ezt a tavolsagot a Speleo
Studio korabban importalt barlangok kozétt méri ki.

Megoldas: Csokkentse a barlangok tavolsagat, vagy importalja a barlangokat kiilon projektekben.
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A kovetkez6 hibat kapom: A(z) XX nevii barlang tul messze van a korabban importalt barlangoktél: Ismeretlen
tavolsag, nincs EOV koordinata valamelyik barlangnal

Probléma: Vagy a mar importalt barlangokhoz van EOV koordinata és az imporalni kivant barlanghoz nincs, vagy forditva..
Megoldas: EOV koordinata felvétele annal a barlangnal, amelynek nem volt EOV koordinataja.

limportalas utani ellenérzés

1. Felfedez6 panel ellenérzése
Ellenérizze, hogy a barlang megjelent-e a felfedez6 panelben a megfeleld névvel.

2. 3D megjelenités ellenérzése
Nézze meg a 3D viewportban, hogy a barlang megfeleléen jelenik-e meg.

3. Felmérések ellenérzése
Bontsa ki a barlangot a felfedezd panelben és ellenérizze a felmérések listajat.

4. Attributumok ellenérzése
Ellendrizze, hogy az attributumok megfeleléen importalodtak-e.

[T6bb fajl importalasa

Tomeges importalas

A Speleo Studio tdmogatja tobb fajl egyszerre torténd importalasat:
e Tobb JSON vagy .cave fajl kivalasztasa

e Automatikus feldolgozas sorrendben

e Hibas fajlok kihagyasa

IK6vetkezs 1épések

Most, hogy importélta az adatokat, folytathatja a 3D vizualizaci¢ és navigacio fejezettel, ahol megtanulja, hogyan navigaljon és vizualizalja a barlang
adatokat.

Speleo Studio - Felhasznaldi Kézikonyv



3D vizualizacié és navigacio

3D nézet (viewport) attekintése

A 3D viewport a Speleo Studio kézponti teriilete, ahol a barlangrendszerek 3D-s megjelenitése és navigalasa torténik. Ha megnyitjuk az alkalmazast,
akkor ez a nézet jelenik meg. ltt jelennek meg a felmérési adatok, az egér és a billentylizet segitségével navigalhatunk a jelenetben és hasznalhatjuk a
vizualizaciés eszkdzoket.

50 m - M 1:640
w

Viewport komponensek

3D jelenet (1): A barlangok és modellek 3D-s megjelenitése

3d segédeszkoz (2): Mutatja a koordinata rendszert és az X, Y, Z tengelyeket, fix nézépontok beallitasat teszi lehetévé

Tajolé (3) Mutatja a barlang tajolasat Eszakhoz képest

Do6lés mutaté (4): Azt a délés szoget mutatja, ahonnan a jelenet elemeire ranéziink. 90 fok esetén a barlangokra fliggélegesen lefele néziink, -90 fok
esetén a barlangokat alulrél személjiik, O fok esetén pedig oldalrol.

Méretarany és vonalzé (5): Mutatja az aktualis méretaranyt és a vonalz6é méretét a jelenetben

Log6 (6): A Speleo Studio elImaradhatatlan logdja

3D segédeszkoz

A 3D segédeszkoz a koordinata rendszer tengelyeit mutatja. Az adott tengelyre kattinva (halvany vagy markans zold, kék, piros pontok) a kamerat a
megfelel6 tengelyre allitja, ezaltal nagyon gyorsan valthatunk fix nézépontok kozott.
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50 m- M 1:639
e

Alapvetd navigacio

A 3D nézetben hasonléan mas 3D-s alkalmazasokhoz a jelenetben a kdvetkezé miveleteket végezhetjiik:
e Forgatas (rotate): Az objektumok egy adott pont koriil egyutt forognak

e Eltolas (pan): Az objektumokat valamely iranyba eltoljuk

¢ Nagyitas és kicsinyités (zoom): Az objektumok méretet valtoztatjuk

Vezérlés egérrel

Bal egérgomb + huzas
Objektumok forgatasa. Ez a fé navigacios mod.

Jobb egérgomb + huzas
Eltolas (pan) valamely iranyban.

Gorgo
Nagyitas és kicsinyités. Elére gorgetés = nagyitas, hatra gorgetés = kicsinyités.

Ko6zéps6 gomb + huzas
Eltolas (pan) valamely iranyban.

Billentylizet vezérlés

Gyorsbillentytik:
e ctrl + bal egérgomb - Eltolas
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e ctrl + + -Nagyitas
e ctrl + - -Kicsinyités

Nézetek

Az objektumokat harom kuilénb6zé nézetben tekinthetjik meg:

e Alaprajz nézet: Az objektumok mutatasa fellilnézetbél, mintha lefelé nézne ra. Ez a klasszikus térkép nézet.
e Oldal nézet: Az objektumok mutatasa oldalnézetbdl, amely a fliggéleges kiterjedést mutatja.

e 3D nézet: Szabad 3D nézet, ahol barmilyen sz6gbdl megtekintheti az objektumokat.

3D nézet (3D View)

100 m - M 1:852

Alaprajz nézet (Plan View)
Alaprajz nézetben a délés mutaté nem latszik, mert a d6lés nem valtozik ebben a nézetben.
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100m - M 1:774

Oldal nézet (Profile View)
Oldal nézetben a d6lés mutatd nem latszik, mert a d6élés nem valtozik ebben a nézetben.
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50 m - M 1:574
e e —

Fuggetlen nézetek
A nézetek fliggetlenek egymastdl, egymast nem befolyasoljak, azaz az egyik nézetben végrehajtott miveletek (forgatas, eltolas nagyitas/kicsinyités) nen
befolyasoljék a tobbi nézetet. Ez egy jelentds eltérés a Polygon programhoz képest.

Kamera pozicié

Minden nézet egy kilén kameran keresztil mutatja az objektumokat. A kiilén kamerak teszik fliggetlenné a nézeteket egymastdl. Alaprajzi nézetben a
kamera az objektumok felett van és fliggélegesen lefele néz, oldal nézetben a kamera oldalrél mutatja az objektumokat. A végrehajtott miiveletek a
kamera pozicidjat valtoztatjak és nem ténylegesen az objektumokat, azok minden nézetben fix pozicidban maradnak. 3D nézetben a forgatas a kamerat
keringeti az objektumok korl tetszéleges helyzetbdl, az eltolas a kamerat mozgatja el valamilyen iranyban. Oldal nézetben a forgatas szintén a kamerat
keringeti egy fix kdrpalyan, az eltolas szintén a kamerat mozgatja el valamilyen iranyban. Alaprajzi nézetben a forgatas a kamerat forgatja a fliggbleges
tengely korll, az eltolas szintén a kamerat mozgatja el valamilyen iranyban. A végrehajtott miveleteket ennek fliggvényében kell értelmezni. Példaul ezé
van az ha alaprazi nézetben eltoljuk a kamerat, akkor a forgatas nem az objektumok kdzéppontja korul fog forgatni, hanem a 3D jelenet k6zéppontja kort
ahova a kamera mindig néz.

Navigacios sav eszkozei

Fajl Projekt Eszkozok Sugd s ® Q @ (7 0 4 H & H S O3

Nagyitas/kicsinyités/illesztés

Jelenet illesztése (Zoom to Fit)
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Automatikusan beallitjia a kamerat, hogy minden objektum lathato legyen a jelenetben.

Nagyitas
Fokozatos nagyitas az objektumok részleteinek megtekintéséhez.

Kicsinyités
Fokozatos kicsinyités az objektumok részleteinek megtekintéséhez.

Nézet médok
Az aktualis nézet hattere zold a navigacios savban.

3D nézet
Valtas 3D nézetre.

Oldal nézet
Valtas oldal nézetre.

Alaprajz nézet
Valtas alaprajz nézetre.

Hatarol6 doboz

Hatarol6 doboz megjelenitése
Egy doboz jelenik meg, amely korllveszi az 6sszes objektumot.

Vonal szin médok

A vonalak szinezését kulénbdzé mddokban allithatja be:

Globalis szin: Minden vonal ugyanazzal a szinnel jelenik meg.

Mélység szerinti atmenet: A vonalak szine a Z koordinata (mélység) szerint valtozik.

Tavolsag szerinti atmenet: A vonalak szine a kezdéponttdl valo tavolsag szerint valtozik.
Barlangonként: Minden barlang kiilénb6zd szinnel jelenik meg (ha azokhoz allitottunk be kiilén szint).
Felmérésenként: Minden felmérés kiilénb6zé szinnel jelenik meg (ha azokhoz allitottunk be kiilén szint).
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Racs beallitasok

Racs megjelenitése/elrejtése
A referencia racs segit az orientacioban és méretezésben. A racs az objektumok felett, alatt Iathato, vagy nem lathato.

IPont kivalasztas és interakcio
A pont kivalasztas lehetévé teszi az egér mozgatasaval a barlangok és felszini objektumok pontjainak a kivalasztasat. Kattintas nélkil egy pont félé huzva

az egeret az egér mutatéra valtozik és egy piros kor jelenik meg a pont felett, valamint az adott pont részletei jelennek még a lablécben. Kattintas hatasar:
pedig egy felugré kontextus meniibél valaszthatunk opcidkat (pl. tavolsag mérés).

Pont kivalasztas engedélyezéseltiltasa
A pont kivalasztas ikonra kattinva a navigacios savban a kivalasztas ki-be kapcsolhato. Aktiv modban az ikon hattere z6ld. A kivalasztast akkor
érdemes kikapcsolni, ha az egér mozgatasaval a lablécben megjelend részletek zavardak.

Pont kontextus menii

Bal egérgomb kattintdssal egy pontra megnyilik a kontextus menu:

e Pont részletei: Részletes informacidk a pontrdl

e Tavolsag innen: Tavolsag mérés inditasa ett6l a ponttol

e Tavolsag ide: Tavolsag mérés inditasa eddig a pontig

* Forgaspont beallitasa: Kamera beallitasa az adott pontra, ezaltal a forgaspont beadllitasa

Pont részletei

Tavolsag innen

Tavolsag ide

Forgaspont beallitasa

Pont részletek

Pont részletek panelben a kdvetkez6 adatok jelennek meg a pontrol:
e Név: Pont egyedi neve

e Koordinatak: Pont koordinatai (helyi, EOV, WGS84)

e Tipus: Pontot definialé mérés tipusa

e Barlang: Barlang neve, amelyben a pont talalhato
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e Felmérés: Felmérés neve, amely definidlta a pontot
e Mérések: A pontot érinté mérések, a mérés adatait a felmérés neve és a megjegyzés koveti

Pont részletei
Név: Fo51

X: 644691.843

Y: 255507.136

Z: 262.821

Tipus: Kézép

Felmérés: Fogadalom-ag

Barlang: Laci-zsomboly

Helyi koordinatak: (-49.157, -43.864, -7.179)

EOQV koordinatak: (255507.136, 644691.843, 262.821)
WGS84 koordinatak: (47.643391, 18.976796)

Mérések:
Fo50 -> Fo51 (7.17 m, 238.50°, 15.10°) - Fogadalom-ag - jarat vége
jobbra fent

Tavolsag mérése

Ha kontextus menubdl a "Tavolsag innen" vagy "Tavolsag ide" opciot valasztjuk, akkor atlépink a tavolsag mérés modba. Ekkor a
kivalasztott pontunknal egy fehér pont jelenik meg és egy masik pontot kivalasztva (rékattintva) a tavolsag mérés eredménye megjelenik
egy Uj ablakban, valamint a két pont k6z6tt egy szaggatott vonal jelenik meg A masodikként kivalasztott pont pedig narancssarga szin(
lesz. A tavolsag mérés eredménye a kovetkez6 adatokat tartalmazza:

e Pont részletei:A két kivalasztott pont felmérés neve és koordinatai

e X, Y, Ztavolsag: A tavolsag X, Y és Z komponensei

e Térbeli tavolsag, irany, doélés: A két pont kdzotti tavolsag, irdnya és délésszoge, hasonléan mint ahogy a méréseket vesszik fel.

e Vizszintes tavolsag: A tavolsag vektoranak vizszintes sikra (X-Y) vetitett hossza

A tavolsag mérés eredményeit mutatd ablak bezarasa utan a szaggatott vonal és a pontok kiemelése eltlinik..

Tavolsag

Ponttél: Laci-zsomboly — Frodé — F62b
X: 644730.366

Y: 255509.788

Z: 194.361

Pontig: Laci-zsomboly — Plém plém hasadék — PIm24
X: 644759.923

Y: 255483.514

Z: 216.696

X tavolsag: 29.556

Y tavolsag: -26.274

Z tavolsag: 22.335

Térbeli tavolsag: 45.418
Irany: 131.636°

Ddlés: 29.457°

Vizszintes tavolsag: 39.546
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IJeIenet attekinté

Jelenet attekintd panel

A jelenet attekintd egy kisebb ablak az oldalsavban, amely mindig az 6sszes objektumot mutatja fellilnézetbdl, fliggetlenll a forgatastdl, eltolastol és
nagyitastol. Ha a jelenet nem fér ki a képernydre, akkor egy fehér téglalap jelzi, hogy az objektumok mely részét latjuk a képernyén. Ez kiléndsen
hasznos funkcié nagy barlangok esetén.

" &
[ ]
S ESHodez? Besitisok (L

Letdltés Betdités Visszasllitas
> & Nyomtatas

> - Felmérés vonalak

» 7 Pontox

> @ Pont cimkék

> B Megjelenés

[ NSRS, VPP Y

Jelehet attekints (Ctrl+G)

20'm - M 1:267

Attekinté megnyitasa
1. Kattintson a jelenet attekinté gombra az oldalsavban
2.Vagy haszndljaa Ctrl+G gyorsbillenty(t

INavigéciés tippek és triikkok

Hatékony navigacio

Hasznalja a nézet médokat a gyors orientaciohoz

A nagyitas illesztése gomb gyakran hasznos a teljes barlang megtekintéséhez
A jelenet attekintd segit a nagy barlangrendszerekben valé navigacioban

A pont kivalasztas segit a pont részleteinek kideritésében

IGyakori problémak és megoldasok

Kamera elveszett

Probléma: A kamera olyan pozicioba kertlt, ahol nem lathaté a barlang.
Megoldas: Hasznalja a nagyitas illesztése gombot.

Lassu, akadozé navigacio

Probléma: A 3D jelenet lassan vélaszol a navigacios parancsokra, akadozik, amely leginkabb sok betdltott objektum, vagy teljesitmény problémak miatt
fordul elé.

Megoldas: Csokkentse a megjelenitett objektumok szamat (pl. feliratok) vagy Iépjen kapcsolatba a fejlesztkkel.

Pontok nem valaszthatok ki
Probléma: A pont kivalasztas nincs engedélyezve.
Megoldas: Kapcsolja be a pont kivalasztas funkciot a navigacios savban.

|K6vetke26 lIépések

Most, hogy megismerte a 3D navigaciét, folytathatja a barlang szerkesztése fejezettel, ahol megtanulja, hogyan szerkessze a barlang informacioit és hurol
strukturajat.
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Barlang szerkesztése

IBarIang szerkesztés attekintése

A barlang szerkesztés a Speleo Studio egyik legfontosabb funkcidja. Itt kezelheti a barlang alapvetd informacioit, pont megjegyzéseket és attributumokat,
valamint a hurkok kezelése is lehetséges. Ez a fejezet a barlang szintl szerkesztésre fokuszal, a felmérés és attributum szerkesztés kuildn fejezetekben
keril bemutatasra.

A barlang szerkesztéséhez az oldalsavban nyissa meg a Felfedezé panelt, majd kattintson a barlang nevére, ekkor az adott barlang ikon savja jelenik
meg. Az ikonok funkcioi:

e Adatlap: Adatlap szerkesztése

o Uj felmérés: Uj felmérés létrehozasa

e Importalas: TopoDroid felmérés importalasa

¢ Pont attributumok: Pont attribitumok szerkesztése

e Szakasz attributumok: Szakasz attributumok szerkesztése

e Komponens attributumok: Komponens attribitumok szerkesztése
e Hurkok: Hurkok keresése, megjelenitése és hibak eliminalasa

e Szin Barlang szinének valtoztatasa
e ™ Szin Barlang szinének torlése

e Torlés: Barlang torlése

A barlang lathatésagat a jelenetben az abran piros kerettel jelzett szem ikonra kattintva lehet szabalyozni.
A barlang szinét akkor van értelme beallitani, ha a jelnetben a barlangunkat mas szinnel szeretnénk megjeleniteni. Ez csak akkor latszédik, ha a vonal
szin mod Barlangonként modra van allitva.

Felmérések importalas ebben a fejezetben nem targyaljuk, egy korabbi fejezet részletesen foglalkozott mar ezzel.

|Barlang adatlap szerkesztése

Metaadatok szerkesztése
Az adatlap tartalmazza a barlang alapvetd informacioit:

Barlang alapadatok

Név: Barlang egyedi neve

Kataszteri szam: A barlang kataszteri szama

Datum: Az adatlap Iétrehozasanak datuma

Készité: Az adatlap készitéje

Orszag: Mely orszagban talalhaté a barlang

Régio6 / Tajegység: Mely régidban vagy tajegységben talalhaté a barlang
Telepiilés: Mely telepilésen talalhaté a barlang
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EOV koordinatak

A barlang kezd&pontjanak EOV koordinatai lehet megadni, egyéb pontokhoz egyelére nem tudunk fix koordinatakat adni.
e Pont neve: A pont neve, amelyhez az EOV koordinatak tartoznak

e EOVY: EOVY koordinata

e EOV X: EQV X koordinata

e Magassag: Tengerszint feletti magassag

Pont megfeleltetések (aliaszok)
e Pont neve: A pont eredeti neve
e Pont megfeleltetése: Az aliasz neve, azaz milyen mas néven érheté még el ez a pont

Barlang adatlap: Osi-barlang

Barlang neve: Osi-barlang Orszag:
Kataszter szam: 4840 Régi6 / Tajegység: Pilis-csoport
Datum: 1999. 03. 02. Telepiilés:

Készits: Kovacs Richard ARIADNE KBE

EOV koordinatak:

634707,747 261686405 444,343 | Eltévolitss

Felmérés aliasok:

Hossz:133.53 m Mélység:26.73 m Magassag : 0.00 m Vertikalis kiterjedés : 26.73 m

Pontok : 55 Felmérések : 4 Izolalt felmérések : 0
Pont attribltumok : 0 Szakasz attribitumok : 0 Komponens attribitumok : 0
Hossz (arva) : 0.00 m Hossz (érvénytelen) : 0.00 m Hossz (segéd) : 0.00 m
Legmélyebb pont : 417.61 m Legmagasabb pont : 444.34 m Vertikalis kiterjedés (ttiskékkel) : 0.00 m

Adatok modositasa

1. Kattintson a szerkeszteni kivant mezére
2. Médositsa az értéket
3. Kattintson a "Mentés" gombra

Statisztikak

A barlang statisztikait a barlang adatlapjan talalhatjuk meg. A statisztikak jelentése a kdvetkezé:

e Hossz: A barlang teljes hossza nem szamitva a tliskéket és a kiegészit6, arva valamint a hibas méréseket
Mélység: A barlang mélysége a bejarattol mérve

Magassag: A barlang teljes magassaga a bejarattél mérve

Vertikalis kiterjedés: A barlang vertikalis kiterjedése, amely a magassag és mélység 6sszege
Pontok: A pontok szama, nem szamitva az arva és hibas kézépvonal mérések pontjait
Felmérések: Felmérések szama

Izolalt felmérések: 1zolalt felmérések szama

Pont attribatumok: Pont attribdtumok szama

Szakasz attributumok: Szakasz attribitumok szama

Komponens attribautumok: Komponens attributumok szama

Speleo Studio - Felhasznaléi Kézikdnyv



Hossz (arva): Arva mérések hossza

Hossz (hibas): Ervénytelen vagy hibas mérések hossza

Hossz (segéd): Segéd mérések hossza

Legmélyebb pont: A barlang legmélyebb pontja

Legmagasabb pont: A barlang legmagasabb pontja

Vertikalis kiterjedés (tiiskékkel): A barlang vertikalis kiterjedése figyelembe véve a tliskéket

IBarIang szinének szerkesztése
A barlang szinét abban az esetben érdemes dllitani, ha a vonal szin méd Barlangonként moédra van allitva.

Szin médositasa

1. Kattintson a szin ikonra

2. Vélassza ki a kivant szint a megnyil6 szin palettabdl

3. Kattintson szin vélaszt6 palettan kivil, hogy a paletta eltlinjon
4. Allitja a vonal szin médot Barlangonként médra

>

>

» Ajandék-barlang
lP Indikacios-barlang

A szin bedllitasa utan a felmérés az adott szinnel jelenik meg a Felfedez&ben.

IPont megjegyzések szerkesztése

A pont megjegyzések lehetévé teszik, hogy minden felmérési ponthoz részletes informéaciokat taroljon. Természetesen a felmérések méréseivel is
megjegyzéseket flizhet a Pontig pontra vonatkozolag, a pont attributumok ezen fellil teszik lehetévé a pontok jellemzését.

A pont megjegyzések nem jelennek meg a felmérés szerkesztében, viszont a lablécben és a pont részleteinél, ha az adott pontra kattint a jelentben, igen

Szerkeszt6é ablak attekintése
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A kommentek szerkesztés ikonra (

) kattinva megnyilik a szerkeszté ablak a kommentek tablazatos megjelenitésével.

Pont megjegyzések: Laci-zsomboly

D F O DO 0 ®|E

Pont Megjegyzés

A barlang bejaratatol jobbra, a kiallé kévén
Denevér kijel6lés a szlikilet el6tt.

Klimatologiai szempontbdl érdekes hely

A szerkeszt6 ablak felépitése a kdvetkezd:

e lkon sav (piros keret): A pont megjegyzések szerkesztésére szolgald ikonok

e Tablazat fejléc (kék keret): A tablazat oszlopait megjelenitd fejléc, amely a sorok szlirésére is szolgal. Az oszlop neve alatt Iév6 beviteli mez6 (piros
nyil) segitségével sziirhetjiik a sorokat. Példaul a Megjegyzés oszlop beviteli mez&jébe "Fal részlet" értéket irva a tablazatban lévé sorok kdzil csal
a Megjegyzés oszlopban "Fal részlet" értéket tartalmazé sorok lesznek megjelenitve.

¢ Kommentek tablazata (lila keret): A kommentek listaja, a tablazatban minden sor egy kommentet reprezental. A tablazatban nem mindig sor lathato
egyszerre, ilyen esetben ne felejtslink el gérgetni a jobb oldalon.

e Tablazat labléc (zold keret): Pont oszlop esetén a kommentek szamat adja meg.

Az ablak jobb fels6 sarkaban talalhaté bezaras piros ikonra kattintva a pont megjegyzések valtoztatasai mentédnek!

lkonsav részletezése
Az egyes ikonok funkciéi a kdvetkezék:

L[]
Visszavonas: Valtoztatasok visszavonasa
Ujra: Valtoztatasok Ujra alkalmazasa
Sor hozzaadasa elétte: Uj sor beszurasa a kivalasztott sor el6tt
Sor hozzaadasa utan: Uj sor beszurasa a kivalasztott sor utan

Sor hozzaadasa a végéhez: Uj sor beszlrasa a tablazat végéhez

Sor(ok) torlése: Aktualis / Kivalasztott sor vagy sorok torlése
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Sor(ok) validalasa: Sorok validalasa

Sor(ok) frissitése: Adatok frissitése és elmentése

Maddositasok elvetése: Valtoztatasok elvetése, szerkeszté bezarasa

Oszlopok lathatosaga: Segitségével az egyes oszlopok lathatésagat lehet szabalyozni

Exportalas CSV-be: Tablazat mentése CSV formatumban

Pont megjegyzés felvétele

1. Kattintson a barlang nevére a Felfedez&ben, majd a pont megjegyzés ikonra az ikon savon

2. Amegjelend szerkeszt6ben vegyen fel Uj sort a Sor hozzaadasa a végéhez gombra kattintva
3. Az Uj sorban adja meg a pont nevét, ezt a lIétezd pontok listajabol valaszthatja ki

4. Az (j sorban adja meg a megjegyzést

5. Kattintson a Kommentek frissitése gombra a tablazat feletti ikon sorban

Pont megjegyzések torlése
1. Sorok kivalasztasa

Valassza ki a torolni kivant sorokat.

2. Torlés
Kattintson az "Aktiv sorok térlése" gombra.

IPont megjegyzések validalasa és frissitése

A Speleo Studio a validalas vagy a frissités gombra kattintva ellenérzi az adatok helyességét. Ha a pont megjegyzések nem helyesek, akkor a statusz
oszlopban narancssarga ikon jelenik meg, amelyre kattinva a hiba részletes leirasat kapjuk meg. A frissitése soran hibas sorok is elmentédnek.

A barlang bejaratatdl jobbra, a kiéllo kévén

Deneveér kijeldlés a sz(kiilet el6tt.
12 Klimatolégiai szempontbdl érdekes hely

41

s

Validalasi szabalyok

e Pont: Nem lehet Ures

* Megjegyzés: Nem lehet Ures

e Duplikacio: Nem lehetnek duplikalt sorok ugyanazzal a ponttal

IPont megjegyzések exportalasa
CSV exportalas
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1. Exportalas inditasa
A szerkeszt6ben kattintson az "Exportalas CSV-be" gombra.

2. Fajl mentése
Valassza ki a mentési helyet és adja meg a fajlnevet.

IHurkok kezelése

Mit neveziink huroknak?

Huroknak nevezziik a pontok egy sorozatat, amellyel egy mérési pont 5nmagaba vezet. Tekintve, hogy a barlang egy iranyitott graf, a hurkot a
kovetkezdkeéppen is definialhatjuk: A hurok egy olyan Ut (egymast kdvetd pontok sorozata), amely ugyanabban a pontban kezdédik és végzédik, és a
kezd&/végpont kivételével pontok nem ismétlédnek. A hurkok kezelésekor a barlangot iranyitatlan grafként kezeljik, azaz fiiggetlenil a mérés iranyatol.

e

. e

e e s s

| S ——

A fenti abran 6sszesen 4 hurkot talalunk.

e 1. hurok: 1, 2, 3 pontokbdl all

e 2. hurok: AB,C,D ... X pontokbdl all

e 3. hurok: B,C,a,B ... pontokbal all

e 4. hurok: AB ... 3,a,C,D ... X pontokbol all

Mit neveziink hurok hibanak?

A Speleo Studio a kozépvonalak szamitasakor a méréseken megy végig és az adatok alapjan (hossz, irany, délés) szamitja ki a mérés pontjainak
koordinatait. Egy hurok esetén a hurkot egy zaré mérés zarja, amely egy mar ismert, kiszamolt koordinatakkal rendelkezé pontba vezet. A zaré mérés
adataibdl (hossz, irany, délés) kiszamolt koodinatak soha nem egyeznek meg a mar ismert pont koordinataival, amely a mérés modszer pontatlansagabol
adaddik. A két koordinata kdzotti eltérést, kildnbséget nevezzilk hurok hibanak.

A fenti abran a zolddel jelolt hurok esetén az X -> A zarémérés (piros vonal) altal meghatarozott koordinata eltér az A pont koordinataitél, amelyet a
szaggatott piros vonal jelez.

A Speleo Studio a barlangot a hurok hibak figyelmen kivil hagyasaval jeleniti meg, azaz a zaré mérések hibait figyelmen kiviil hagyja és
csak a mar ismert pontokat jeleniti meg. A hurok hibak csak a Hurokkezel6ben jelenithetéek meg.

Hurokkezel6
A hurokkezel6 a barlang nevére kattinva megjelend ikon savban a

ikonra kattinva érhet6 el.
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Hurok kezel6: Pal-vélgyi-barlang

=

)sszes hurok elrejtése volség A [ATavolsdg a |Alrdny a |ADélés a |ASzazalék o

PALN ] y 5.817 -37.561 0.00 % Ki23B,Ki23A,Ki23,Ki21,Ki20,Ki19,Ki18 K...

-

27.210 158.853 50.005 0.11 % Nk12B,Nk12A,Nk12,Nk13,Nk14,Nk12B1
61.940 218.785 38.965 0.15 % Nk12B,Nk12A,Nk12,Nk13,Nk14,Nk15,N...
31.620 294.631 -26.633 0.45 % Nk18A,Nk18,Nk19,Nk20,Nk18B

1135.290 338.590 1.579 0.13 % Nkk206,Nkk205,Nkk204,Nkk203,Nkk20...
31.692 243.828 -12.203 0.72 % Nk23.21,Nk23.2,Nk23.1,Nk23,Nk24,Nk...
125.918 226.884 -6.702 0.10 % Nk23.12,Nk23.11,Nk23.10,Nk23.9,Nk23...
129.827 217.449 -19.840 0.29 % Nk23.67,Nk23.66,Nk23.65,Nk23.64,Nk2. ..

2
3
4
5
6
7
8
9

19.471 193.534 3.076 0.40 % Pa5,Pa4,Pa3,Pa2,Pa5A

e
(=]

22.968 159.031 23.283 0.27 % Z1t2A,Zt2,7t1,Nk52,Nk51,Zt2A1

28.208 171.274 11.277 0.14 % Z1t2A,Zt2,7t1,Nk52,Nk51,Nk50,Zt2AB
133.910 15.785 -3.001 0.36 % H14,H13,H12,H11,H10,H9,H8,H7,H6 H...
16.027 294.257 -1.734 0.06 % Kk13B1,Kk13B,Kk13A,Kk13,Kk13B1A

O O
w N =

A szerkeszt6 ablak felépitése a kdvetkezd:

¢ lkon sav (piros keret): A hurkok megjelenitésére szolgal6 ikonok

e Tablazat fejléc (kék keret): A tablazat oszlopait megjelenits fejléc, amely a sorok szlirésére és rendezésére is szolgal. Az abran fehér nyillal jelzett
haromszGgre kattintva a tablazat az adott oszlop értékei szerint rendezheté névekvé vagy cs6kkené sorrendben. Az oszlop neve alatt 1év6 bevite
mez§ (piros nyil) segitségével sziirhetjilk a sorokat. Példaul az Ut oszlop beviteli mez&jébe "12" értéket irva a tablazatban Iévé sorok kozll csak a L
oszlopban "12" értéket tartalmazo sorok lesznek megjelenitve.

e Hurkok tablazata (lila keret): A hurkok listdja, a tablazatban minden sor egy hurkot reprezental. A tablazatban nem mindig sor lathatd egyszerre, ilyer
esetben ne felejtsiink el gorgetni a jobb oldalon.

e Tablazat labléc (z6ld keret): Delta tavolsag oszlop esetén a hurok hibak 6ssz tavolsagat adja meg.

lkonsav részletezése
Az egyes ikonok funkciéi a kdvetkezék:
L)

Osszes hurok megjelenitése: Osszes hurok megjelenitése a jelenetben. Erdemes lehet az ablakot minimalizalni, hogy jol lassuk a
jelenetben a hurkokat. Az ablak bezarasaval a hurkok elrejtédnek.

Osszes hurok elrejtése: Osszes megjelenitett hurok elrejtése a jelenetben

Osszes eltérést okozé mérés megjelenitése: A jelenetben azok a mérések jelennek meg, amelyek egy hurkon vannak, de mérés alapjan
szamitott koordinataik nem egyeznek meg meg mérés kezdé vagy végpontjanak kezdé koordinataival. A hurok zaras egy ilyen tipikus mérés,
amely sok esetben a hurok hibat okozza. Ha a hurkon van masik olyan pont, ami mar két ismert pontot kot 6ssze, akkor azok hibaja is
megjelenthet. A jelenetben ezek a mérések piros szinnel jelennek meg akkor, ha a hosszuk a 10 centimétert meghaladja. Az ablak
bezarasaval ezek a mérések nem jelennek meg.

Osszes eltérést okozé mérés elrejtése: Az dsszes megjelenitett eltérést okozé mérés elrejtése a jelenetben

Oszlopok részletezése
e Lathatosag: Az adott hurok lathatésagat lehet vele szabalyozni
e Szin: A megjelenitett hurok szinét lehet vele szabalyozni. A kis piros X-re kattinva az adott hurok lathatéva valik és az ikon kis z6ld pipara
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véltozik.

Tavolsag: A hurok hosszat adja meg. Az oszlop sorrendje valtoztathato.

A Tavolsag: A hurok hibak hossza az adott hurkon. Az oszlop sorrendje valtoztathato.

A Irany: Az 6sszevont hurok hibak irany eltérése.Az oszlop sorrendje valtoztathaté.

A Délés: Az 6sszevont hurok hibak délés eltérését adja meg. Az oszlop sorrendje valtoztathato.

A Szazalék: A hurok hibak hosszanak a hurok hosszahoz viszonyitott szazalékat adja meg. Az oszlop sorrendje valtoztathato.
Ut: A hurkot alkoté pontok sorozata.

A kdvetkezd képen a Pal-volgyi-barlangban talélhatd hurkok lathatéak, amelyeket az elsé ikonnal jeldltink meg.

A kdvetkezd képen a Pél-volgyi-barlangban talalhatd hurk hibak lathatéak piros vonallal, amelyeket a harmadik ikonnal jel6ltink meg.

Hurok hibak megsziintetése

A hurok hibakat két modszerrel sziintethetjiik meg a hurokkezel6ben. Az elsé mddszer Iényege, hogy hurok hibat okozé méréseket korrigaljuk a mar
létez6 pontok koordinatai alapjan, ezt a modszert az els abra mutatja. Az zélddel jelzett 1, 2, A, B, C, X hurok zaré mérése (X -> 1) jelentds hurok hibat
okoz. Ennél a médszernél ezt a mérés egyszerlien modositja az algoritmus és gy allitia be a hosszat, iranyat és délését, hogy a zaromérés pontosan az
1-es pontba mutasson, ezt reprezentalja a sargaval jelzett mérés. Ennek a megoldasnak a nagy elénye, hogy mas méréseket és magat a kdzépvonalat
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nem modositja.
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A masodik modszer Iényege, hogy a hurok hibat elosztjuk tigy a hurok mérései k6zott , hogy a végén a korrigalt mérésekkel a hurok pontosan az 1-es
pontban zarddjon. A korrigalas soran a Bowditch szabalyt hasznaljuk, azaz a hurok hibat a mérések hosszanak aranyaban osztjuk el. Egy hosszabb
mérés nagyobb korrekciét kap, egy kisebb mérés kisebbet. Ezzel a médszerrel nem csak a hurok tobbi pontjat, hanem esetleg a kézépvonalat (poligon) is
mddosithatjuk. A masodik abran sarga szaggatott vonalak jelzik a korrigalt hurkot és kék szaggatott vonal a médosult kézépvonalat.

A hurok hibak megszintetéséhez

e 1. Kattintsunk a hurokkezel6ben jobb egér gombbal az adott hurkon

e 2. Ekkor megjelenik a kontextus meni

e 3. Vagy valasszuk a Hurok hiba elosztasa szakaszok kozott vagy a Hurok eltérést okozé mérések korrigalasa opciot
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Felmérések szerkesztése

IFeImérés szerkesztés attekintése
A felmérés szerkesztés lehetévé teszi a barlang felmérési adatainak és alapvetd adatainak médositasat a Speleo Studio altal nyuijtott fejlett szerkeszté
eszkdzokkel.

Afelmérés szerkesztéséhez az oldalsavban nyissa meg a Felfedezé panelt, majd nyissa ki a felmérést tartalmazé barlang felméréseinek listajat a barlang
neve melletti hdromszogre kattinva (az abran piros keret). A lenyil6 listaban kattintson a felmérés nevére, ekkor az adott felmérés ikon savja jelenik meg.
Az ikonok funkciéi:

e Mérések szerkesztés: Felmérés méréseinek szerkesztése

e Adatlap szerkesztése: Pontok és mérések médositasa
L]

TopoDroid importalas: TopoDroid felmérés hozzaadasa a felméréshez

e Szin bedllitasa: A felmérés szinének bedllitasa
e ™ Szin torlése: A felmérés szinének torlése
A felmérés lathatésagat a jelenetben az abran zold kerettel jelzett szem ikonra kattintva lehet szabalyozni.

A felmérés szinét akkor van értelme beallitani, ha a jelnetben a felméréstinket mas szinnel szeretnénk megjeleniteni. A kivalasztott vonal szin médtdl
fuggetlentl a felmérésiink mindig az adott szinnel fog megjelenni.

A felmérés sorrendjét a felfedezében a drag & drop funkciéval lehet médositani. vagy a kék kerettel jelzett felfele nyillal.
Az importalasrol egy korabbi fejezetben mar részletesen irtunk, ebben a fejezetben inkébb az adatlap és a mérések szerkesztésérdl lesz sz6.

> Golem-atjaré
» Osi-barlang
P Hernyoé-barlang
V¥V Ajandék-barlang

2002. 01. 31.
2002. 03. 08.

E ® Fl « 8

IFeImérés adatlap szerkesztése

Metaadatok szerkesztése
A felmérés adatlap tartalmazza a felmérés alapvetd informacidit:

Felmérés alapadatok

e Név: Felmérés egyedi neve

e Indul6 pont: A felmérés kezdépontja
e Datum: Felmérés datuma

e Deklinacié: Magneses deklinacio
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Csapat informaciok
e Csapat neve: Felmérési csapat neve
e Csapat tagok: Felmérésben résztvevé személyek

Méréeszkozok
e Méréeszkoz neve: Hasznalt méréeszkéz neve
o Mérbeszkoz jellemzése: Méréeszkoz jellemzése

Felmérés adatlap: 2002. 03. 08.

Felmérés neve: 2002. 03. 08. Indulé pont: 18

Datum: 2002. 03. ©8. Deklindcit: 3

Csapat neve: ARIADNE KBE

Csapat tagok: MérGeszkbzbk:
Kovacs Richard Mérés Mérdszalag 0

Szabd Evelin Furas FiliggSkompasz 0

Eltdvolitas.
Eltévolitas.

Tl hozzdaddsa Fokiv 0,5 fok beosztds: 0

wiiSclosziorhorzindis,
\ wleriis,, Ségse,

Merididn konvergencia: -0.147

Deklindcié a megadott ddtumon és helyen (NOAA-tdl): 3.002

Adatok moédositasa

1. Kattintson a szerkeszteni kivant mezére
2. Modositsa az értéket

3. Kattintson a "Mentés" gombra

Az adatlap aljan két fontos értéket taldlunk a meridian konvergenciat és az felmérés létrehozasakor az adott barlang helyén hivatalos
magneses deklinacié értéket (piros nyillal jeldlve). A magneses deklinacio historikus értékét az amerikai Nemzeti Ocean- és
Légkorkutatasi Hivataltdl (NOAA) kéredzi le a Speleo Studio az interneten keresztiil. A hivatalos magneses deklinacié érték fliggvényében
érdemes lehet a felmérés deklinaciéjat médositani! A hivatalos deklinacié csak akkor jelenik meg, ha a barlang koordinatait WSG84
koordinatakra lehet konvertalni, pl. EOV koordinatakbdl, illetve ha a datum meg van adva.

A meridian konvergencia a racs észak és a foldrajzi észak kozotti szog egy adott foldrajzi helyen. Ez a jelenség azért 1ép fel, mert a Fold
gorbiilt felszinén a hosszlsagi kérok (meridianok) az Eszaki- és a Déli-sarknal 6sszetartanak. Egy sik térképi vetiiletben azonban ezeket
az Osszetartd meridianokat egyenes, egymassal parhuzamos vonalakként abrazoljak, ami szdgeltérést hoz létre a féldrajzi északhoz
képest.

IMérések szerkesztése

Szerkeszt6 ablak attekintése
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A mérések szerkesztés ikonra kattinva megnyilik a szerkeszt6 ablak a mérések tablazatos megjelenitésével.

Felmérés: 2002. 01. 31.

A F O F| Q0@ =

Ponttél Ponﬁg‘ﬂosaz Irdiny Dﬂlés‘ X ‘ Y ‘ z Megjegyzés

1 5.8 48 634948.95 261872.45 590.85 bal oidal gorLitike bels6 éle csavar

3.455 12 63495184 261874.20 | 591.57 P6kos “ija omiadékbol KI&IIS k6

3.01 ; 78 63495234 261874.58 594.51 PJKos plafon bal oldattdl 80 centire vesztett

3.705 63495284 261870.73 | 590.75 plafon jobb oldal csavar

422 63495081 261868.25 586.01 falke alja 6sszeszikLilésben jobb oldal csavar

4.44 634956.56 261871.40 | 586.41 lejérat jobb fal csavar

1.26 ! 634956.95 261872.51 587.96 fllkébe bujésndl bal oldal Kiallé ka csavar

1.02 . 634957.79 | 261871.84 | 587.85 fllke jobb oldal 1 m magasan csavar TARC kezdet
634956.06 261B73.48 586.43 OGrangyalok kezdete mennyezet biityok csavar
634960.18 | 261875.98 | 587.96 terem jobb fal 1,5m magasan csavar
634960.90 261B77.16 586.26 s2(ik bekanyarodésnél szemben talpszinten firt
634857.71 | 261874.39 | 591.12 Fels6-taré bejérata jobb oldalt lent k66l csavar
63485939 261877.58 594.08 Kiszélesedés, nagy ké folott jobb oldali fal csava
634857.86 | 261877.71 | 594.33 bal oldalon Kiallé k6 8l frt

634957.86 261B77.88 596.33 bbal oidali rész legmagasabb pont vesztett

@
@
@
@
@
“
“
w
@
w
@
@
@
@
@

634959.73 261878.51 | 593.66 lemenet felett k&él csavar

A szerkeszt6 ablak felépitése a kovetkezo:

* lkon sav (piros keret): A mérések szerkesztésére szolgald ikonok

e Tablazat fejléc (kék keret): A tablazat oszlopait megjelenitd fejléc, amely a sorok sziirésére is szolgal. Az oszlop neve alatt Iévé beviteli mezé (piros
nyil) segitségével sziirhetjiik a sorokat. Példaul a Megjegyzés oszlop beviteli mez&jébe "Fal részlet" értéket irva a tablazatban 1évé sorok kdzil csal
a Megjegyzés oszlopban "Fal részlet" értéket tartalmazo sorok lesznek megjelenitve. Az elsé két oszlop (Tipus és Statusz) esetén a beviteli mezére
kattinva (zold nyil) az adott oszlop lehetséges fix értékei kdzil valaszthatunk, amellyel szintén szlrhetjlik a sorokat. Példaul a Tipus oszlopban a Cente
értéket valasztva a tablazatban csak a kozépvonal mérések jelennek meg.

o Mérések tablazata (lila keret): A mérések listdja, a tablazatban minden sor egy mérést reprezental. A tablazatban nem mindig mérés lathato
egyszerre, ilyen esetben ne felejtstink el gérgetni a jobb oldalon.

e Tablazat labléc (zold keret): A mérések tablazatanak labléce. A statusz oszlop esetén az érvénytelen sorok szamat mutatja, a ponttdl oszlop esetén ¢
mérések szamat, mig a hossz esetén a mérések 6ssz hosszat.

Az ablak jobb fels6 sarkaban talalhaté bezaras piros ikonra kattintva a mérés valtoztatdsai mentédnek és a mérés frissil!

lkonsav részletezése
Az egyes ikonok funkcioi a kdvetkezok:

L)
Visszavonas: Valtoztatasok visszavonasa
Ujra: Valtoztatasok Ujra alkalmazasa
Sor hozzaadasa elétte: Uj sor beszlrasa a kivalasztott sor el6tt

Sor hozzaadasa utan: Uj sor beszlrasa a kivalasztott sor utan

Sor hozzaadasa a végéhez: Uj sor beszUrasa a tablazat végéhez
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Sor(ok) torlése: Aktualis / Kivalasztott sor vagy sorok torlése

Sor(ok) validalasa: Mérési sorok validalasa

Sor(ok) frissitése: Mérési adatok frissitése és elmentése

Modositasok elvetése: Valtoztatasok elvetése, szerkeszté bezarasa

Oszlopok lathatosaga: Segitségével az egyes oszlopok lathatésagat lehet szabalyozni

Exportalas CSV-be: Tablazat mentése CSV formatumban

Mérési sorok részletezése
A mérési sorok a kdvetkezd mezoket tartalmazzak:

e Statusz:A mérés statusza, amely helyes sorok esetén zdld ikon, minden mas esetben narancssarga ikon jelenik meg.

e Tipus: Mérés tipusa, részletek az adat modell oldalon. A tipus allithaté a cellara kattintva.
e Ponttol: Mérés kezd6pontja
e Pontig: Mérés végpontja, lehet tGres
e Irany: Mérés iranya fokban, 0 és 360 kdzott valtozhat
e Dolés: Mérés délése fokban, -90 és 90 kdzott valtozhat
® Hossz: Mérés hossza méterben. Nem lehet negatiiv érték
e Attribatumok: A mérés végpontjat érinté attribitumok listaja
o Megjegyzés: Mérés szOveges megjegyzése, lehet lres
e Szamitott mezok:A mérés adataibol kiszamitott értékek, amelyek nem szerkesztheték
o X, Y, Z: Avégpont X, Y és Z koordinatai
o EOV X, EOVY, EOV Z: Avégpont EOQV X, Y és Z koordinatai
o Lat, Lon: A végpont WSG84 koordinatai
Statusz Tipus Ponttol Pontig Irany Délés Hossz Attributumok
Kozép 1 2 45.0 10.0 5.2
Tiuske 2 90.0 -5.0 3.8
Koézép 2 3 180.0 110.0 71

Ne felejtstiik, hogy az oszlopok lathatésagat a hamburger ikonra (ikon sav) kattintva lehet szabalyozni.

A mérési soron jobb egérgombbal megjelenik a kontextus men(, amely a kévetkezé opcidkat tartalmazza:
Sor torlése: A sor torlése

Sor hozzaadasa elétte: Uj sor beszlrasa a kivalasztott sor el6tt

Sor hozzaadasa utan: Uj sor besz(rasa a kivalasztott sor utan

Mérés megforditasa: A mérés megforditasa, invertalasa, amely a délés és irany értékeket modositja
Ponttol megkeresése: A ponttdl pont megkeresése a jelenetben

Pontig megkeresése: A pontig pont megkeresése a jelenetben

Ponttdl részletei: A ponttdl pont részletes adatainak megjelenitése

Pontig részletei: A pontig pont részletes adatainak megjelenitése
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Sor torlése
@ Sor hozzaadasa el6tte

@ Sor hozzaadasa utan

2 Mérés megforditasa

& Ponttél megkeresése
€ Pontig megkeresése
@ Ponttdl részletei

(D Pontig részletei

Mérések szerkesztése

1. Sor kivalasztasa
Kattintson a szerkeszteni kivant sorra a tablazatban.

2. Mez6k szerkesztése
Kattintson a szerkeszteni kivant mezére és médositsa az értéket.

3. Valtoztatasok mentése
Kattintson a "Felmérés frissitése" gombra a valtoztatasok mentéséhez.

A cellak kdzott kényelmesen navigalhat a TAB billentylivel vagy a nyilakkal.
Uj mérések hozzaadasa

1. Sor hozzaadasa

Hasznalja a "Sor hozzdadasa" gombokat:

e Elétte: Uj sor hozzaadasa a kivalasztott sor elétt
e Utana: Uj sor hozzaadasa a kivalasztott sor utan
e Végéhez: Uj sor hozzaadasa a tablazat végéhez

2. Adatok megadasa

Toltse ki az Uj sor adatait:

e \Valassza ki a mérés tipusat

® Adja meg a ponttdl és pontig értékeket

e irja be az irany, d6lés és hossz értékeket, valamint a megjegyzést

Fontos megjegyzés
® A Speleo Studio a szamoknal pontot és nem vessz6t hasznal tizedesjegyek elvalasztasahoz

Mérések torlése
1. Sorok kivalasztasa
Valassza ki a torolni kivant sorokat.
2. Torlés
Kattintson az "Aktiv sorok térlése" gombra.
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A Speleo Studio tdmogatja az forditott mérések felvételét is, amikor a ponttdl érték a végpont és a pontig érték a kezdépont (1 -> 2 helyett 2 -> 1).

A téblazatkezel6 tamogatja a sorok masolasat és beillesztését, a szokasos Ctrl + C és Ctrl + V billentylikombinaciéval. Sét akar tobb sort is masolhatu
és beilleszthetiink! A méasolt sorokat akar mas tablazatkezel8be (Excel, Google Sheets, stb.) is beilleszthetjik.

A tablazatkezel6 tamogatja a sorok atrendezését, ha az egérrel a sor bal szélére a sorszamra kattintunk és hizzuk a sort le vagy fel. A mérések nem ke
hogy szigortian egymas kévessék, a Speleo Studio felismeri az ilyen helyzeteket.

IFiiggé valtoztatasok

Ha egy felmérés szerkesztése kdzben prébaljuk bezarni a bongészét, vagy a Speleo Studio flilet, akkor a bongész6 rakérdez, hogy biztosan ezt
szeretnénk-e tenni. A Speleo Studio elmenti a fliggd valtoztatasokat és a projekt legkdzelebbi megnyitasakor a szerkeszt6t automatikusan megnyitja a
valtoztatasokkal.

Leave site?

Changes that you made may not
be saved.

Cancel Leave

" INFORMACIO

Felmérés szerkesztd megnyitva, mert vannak mentetlen valtozasok a(z) Laci-
zsomboly / Fogadalom-ag barlangffelmérésnél

IMérések validalasa és frissitése

A Speleo Studio a validalas vagy a mérés frissités gombra kattintva ellendrzi a felmérési adatok helyességét és integritasat. Ha a mérési adatok nem
helyesek, akkor a statusz oszlopban narancssarga ikon jelenik meg, amelyre kattinva a hiba részletes leirasat kapjuk meg. A mérés frissitése soran hibas
sorok is elmentédnek, ugyanakkor a hibas sorokat a Speleo Studio nem hasznalja fel a kozépvonal (poligon) szamitasanal.
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038 437 0. induld pont

155 943 |0.03

Validalasi szabalyok

Ponttol: Nem lehet lres

Pontig: Lehet Ures

Hossz, irany, dolés: Ervényes szamértékek

Szogek: Irany -360° és 360° koz6tt, d6lés -90° és 90° kdzott
Hossz: Pozitiv érték

Duplikacié: Nem lehetnek duplikalt mérések

Arva mérések

Arva mérésnek akkor neveziink egy mérést, ha a mérés nem csatlakozik egy masik méréshez. Ez lehet azért, mert a mérés kezd6 vagy végpontja egy
nem létezd pont, vagy a kezd6 és a végpont egy érvénytelen / hibas mérés része. Tipikus példa lehet egy TopoDroid mérés importélasa, amelynek
kezddpontja nem egy korabbi mérés végpontja, hanem kdveti a mérés soran hasznalt név konvenciot. A problémat megoldhatjuk a kezdépont atirasaval,
vagy pont megfeleltetés (aliasz) felvételével.

Az abran piros vonalak jelzik az arva méréseket. Ebben az esetben az els6é arva mérés kezdépontja egy nem létezé pont. Javasolt pont megfeleltetés
felvétele.

2 ag-5

e
N o e e e e e e e e e

Felmérések integritasa és hibak jelzése

Az érvénytelen - hibas mérések kihatnak nemcsak az adott mérésre, hanem mas mérésekre is. Ha egy felmérésben egy mérés hibas és a kezdd vagy
végpont hivatkozva van mas mérésekben, akkor a hibas mérés hatassal lehet ezekre a mérésekre. Ez eredményezheti azt, hogy az érintett felmérések
minden mérése arva mérés lesz és a felmérés egyetlen mérése sem csatlakozik korabbi kézépvonalhoz (poligonhoz). A Speleo Studio a mérés
frissitésekor ellenérzi a felmérés integritasat és jelzi a hibakat a Felfedez&ben. A felmérés neve mellett figyelmeztetd ikon jelenik meg, ha hibas -
érvénytelen mérések vannak a felmérésben, piros X pedig a nem csatlakozo, arva mérések jelzésére szolgal. Az abran az els6 felmérés hibas méréseket
tartalmaz, a masodik felmérés pedig arva.
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¥ Példa barlang
A\ Elsé felmérés

Masodik felmérés
Harmadik felmérés

A Felfedezében a hibas felmérés neve felett tartva az egeret megjelenik a hibas sorok szama és 0sszesitése

IFeImérések sorrendje

A felmérések sorrendje nem mindegy a Felfedezében, mert a kzépvonal (poligon) szamitasat a Speleo Studio a felmérések sorrendjében végzi el. H:
pl. a kezd6 felmérés nem a felmérés lista elején van, akkor minden felmérésiink arva felmérés lesz. A felmérések sorrendjét a felfedezében a drag &
drop funkcidval lehet moédositani, azaz kattintsunk a felmérésre és lenyomva tarva az egeret a felmérést mozgassuk a megfelel6 helyre. A felmérés
neve mellett megjelenits felfele nyillal a felmérés az elsé helyre mozgathaté drag & drop funkcié nélkil. Ez akkor kiilonésen hasznos, ha sok felméréstink
van és nem akarjuk drag & drop funkciéval mozgatni.

A felmérések atrendezédésével a Speleo Studio automatikusan frissiti a kézépvonal (poligon) szamitasat.

Az abran egy felmérést mozgatunk feljebb drag & drop funkcidval, majd egy masik felmérést mozgatunk a lista elejéra, amely arva felméréseket
eredményez.

V¥ Ajandék-barlang
2002. 01. 31.
2002. 03. 08.
2005.12.18.
2007.11.24.

2009.01.18.
2009.02.15.
2009.07.25.
2009.08.08.
2011.02.24.

IFeImérés exportalasa
CSV exportalas

1. Exportalas inditasa
A felmérés szerkeszt6ben kattintson az "Exportalas CSV-be" gombra.

2. Fajl mentése
Valassza ki a mentési helyet és adja meg a fajlnevet.

|K6vetke26 lIépések

Most, hogy megismerte a felmérések szerkesztését, folytathatja az attribitumok kezelése fejezettel, ahol megtanulja, hogyan adhat hozza és kezelhet
attribitumokat a pontokhoz és szakaszokhoz.
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Attributumok kezelése

Attributumok attekintése

Az attribUtumok segitségével plusz tulajdonsagokat, informacidkat vehetlink fel a barlang egy adott pontjahoz, szakaszahoz vagy részéhez és azokat

térben is megjelenithetjik. Az attribitumok részletes ismertetése az talalhato, ebben a fejezetben a szerkesztésiket
mutatjuk be.
Az attributumok teljes listajat az oldalon részletesen megtaldlja.

Attributumok megjelenitése

Az attribitumokat kiilonb6zé maddon jeleniti meg a Speleo Studio, fliggéen az attriblitum tipusatdl és fajtajatol.

e Pont attributumok: A legtobb attribitum esetén a pontok helyén az attribGtum tipusanak megfeleld ikon jelenik meg, specialis esetekben (pl.
rétegddlés) a tipusra jellemzé abrazolas (pl. sik).

e Szakasz attributumok: A barlang érintett szakasza kiilon szinnel jelenik meg egy szakasz cimke mellett, amelynek tartalma testre szabhato.

¢ Komponens attributumok: Az attributum altal érintett része a barlangnak kilén szinnel jelenik meg, illetve egy cimke is megjelenik, amelynek
tartalma testre szabhato.

A kovetkez6 képen egy példa lathaté pont, szakasz és komponens attribitumokkal. A pont attribGtumokat ikonok jelzik a térképen, pontosan jelezve a

létrak, kételek, cseppkdvek és denevérek helyét. Piros szakasz jelez egy szén-dioxidos jaratot a szén-dioxid tipikus szintjével. Eszrevehetiink még egy

rétegddlést és egy vetdt abrazold sikot, a csapasirany és délés értékekkel. Végul két komponens attributumot latunk, amelyek az adott rész

felfedezésének évét és honapjat jelzik.

felfedezésy(2024-12)

Pont attributumok
Pont attributum szerkeszté megnyitasa

1. lépés: Barlang kivalasztasa

A Felfedez6 panelben kattintson a barlang nevére és a megjelend ikon savon kattintson a pont attributumok (
[ ]

) ikonra.
2. lépés: Attributum szerkeszté
Megjelenik a pont attribtum szerkeszté ablak.

Szerkeszt6 ablak attekintése
A pont attributum ikonra kattinva megnyilik a szerkesztd ablak az attributumok tablazatos megjelenitésével.
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Pont attribltumok: Laci-zsomboly

|l & | B|O© OO

Pont Felmérés .

I ||

Kai1
Lapi20
34z7
34m22
Pai14
MSz60

Padf15

e v
e v
e v
e v
® v
® v
e v
e v
e v

F62b

Laci-zsomboly
Felhé-ag
Lapidarium
Zacsis eleje
Gvohely
Paludarium
Bigyo-ag
Paludarium-Fels6

Frodo

létra(1292023)
denevér(1)

létra(592022)
szpeleotéma(dripstonec)

denevér(1)

kotél(20)
rétegddlés(234043¢

Vet6(67085030030)

A szerkeszt6 ablak felépitése a kovetkezd:

e |kon sav (piros keret): Az attribUtumok szerkesztésére szolgalé ikonok

e Tablazat fejléc (kék keret): A tablazat oszlopait megjelenits fejléc, amely a sorok szlirésére is szolgal. Az oszlop neve alatt 1évd beviteli mez6 (piros
nyil) segitségével sziirhetjiik a sorokat. Példaul az Attributumok oszlop beviteli mezdjébe "kotél" értéket irva a tablazatban Iévé sorok kozil csak a
Attribatumok oszlopban "kotél" értéket tartalmazoé sorok lesznek megjelenitve.

e Attributumok tablazata (lila keret): Az attribGtumok listaja, a tablazatban minden sor egy attribitumot reprezental. A tablazatban nem minden
attributum lathato egyszerre, ilyen esetben ne felejtsiink el gérgetni a jobb oldalon.

Az ablak jobb fels6 sarkaban talalhaté bezaras piros ikonra kattintva a tablazat valtoztatasai mentédnek!

lkonsav részletezése
Az egyes ikonok funkciéi a kdvetkezdk:

L[]
Visszavonas: Valtoztatasok visszavonasa
Ujra: Valtoztatasok Ujra alkalmazasa
Sor hozzaadasa elétte: Uj sor beszurasa a kivalasztott sor el6tt
Sor hozzaadasa utan: Uj sor beszurasa a kivalasztott sor utan
Sor hozzaadasa a végéhez: Uj sor beszlrasa a tablazat végéhez
Sor(ok) torlése: Aktualis / Kivalasztott sor vagy sorok torlése

Minden sor lathatova tétele: Minden attribGtum lathatova tétele

Minden sor elrejtése: Minden attributum elrejtése
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Exportalas CSV-be: Tablazat mentése CSV formatumban
Sor(ok) validalasa: Attributumok validalasa
Sor(ok) frissitése: Modositasok mentése

Maddositasok elvetése: Valtoztatasok elvetése, szerkeszté bezarasa

Oszlopok részletezése

e Statusz:Az attribitum statusza, amely helyes sorok esetén z6ld ikon, minden mas esetben narancssarga ikon jelenik meg.

e Lathatosag: Az adott attributum lathatésagat lehet vele szabalyozni.

e Pont: A pont attribitumhoz tartozé pont neve

e Felmérés: A pont felmérésének neve (nem szerkeszthetd)

e Attribatum: Az attribltum szerkesztését / felvételét és torlését teszi lehetévé. Az attributum neve utan zaréjelben a paraméterek listaja
kovetkezik egy specidlis ¢: karakterrel elvalasztva.

Pont attributumok hozzaadasa

1. Uj sor hozzaadasa
Kattintson az "Sor hozzaadasa a végéhez" gombra a szerkeszt6é panelben.

2. Pont nevének kivalasztasa
Kattintson kett6t a pont oszlop cellajara és valassza ki a pont nevét a legorduilé listabol.

3. Attributum hozzaadasa

Az attribitum oszlop celldjara duplan kattintva megnyilik a kompakt attribdtum szerkeszté.

e Tipus kivalasztasa: Els6ként valassza ki az attributum tipusat a legorduilé listabdl, majd kattintson a + gombra

e Paraméterek megadasa: Adja meg az attribitum paramétereit

e Attribatum mentése: Mentse az attribitumot az Esc billentylivel vagy a szerkeszté jobb szélén Iévd (X) bezaras gombbal

Attribitumok validalasa

A Speleo Studio hasonléan a tébbi szerkeszt6hdz ellendrzi az attribGtumok paramétereinek helyességét a megfelelé adat konzisztencia érdekében.
Minden validalasi szabalyt megtalalunk az Attributum referencia oldalon. A hibas attribitumokat a statusz oszlopban narancssarga ikon jelenik meg,
amelyre kattinva a hiba részletes leirasat kapjuk meg.
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Pont attributumok megjelenitése

1. Lathatésag szabalyozasa
Kattintson a megjeleniteni kivant attributum lathatésag ikonjara (piros x vagy zéld pipa) vagy a tablazat felett 1é6vé ikonsavbdl az "Osszes megjelenitése"
gombra.

Megjelenités a 3D jelentben

A legtobb pont attributum a 3D jelentben a kévetkez&képpen jelenithet6k meg:

e Sikok: Arétegddlés és a vet6 attributumok sikként jelennek meg a jelentben. A sik délése és csapasiranya megegyezik az attribitum délésével és
csapasiranyaval, mérete pedig a szélesség és magassag értékek szerint valtozik. A jelentben szintén megjelenik elséként a csaparirany majd a délés
értéke is. A sikok atlatszésaga szabalyozhato a Beallitadsok panelen. A jobb oldali képen egy vetét reprezentald sik lathatd a csapasirany / délés
értékekkel.

e lkonok: A pont attribitumok tébbsége egyedi ikonokkal jelenik meg a jelentben. Az ikonok tipusa a pont attribatum tipusatél figg. Az ikonok mérete a
Beallitasok panelen szabalyozhaté.

Attributumok exportalasa

1. lépés: Szerkeszté megnyitasa
Nyissa meg a pont attributum szerkeszt6t

2. lépés: Exportalas
Az "Exportalas CSV-be" ikonra kattintva mentse a tablazatot TSV (tab separated values) formatumban.

" "Pont" "Felmérés" "Attributum”
"ok" "true" "Laci-zsomboly" "ladder(12::2023)"

"ok" "true" "Ka11" "Felh&-ag" "bat(1)"
"ok" "true" "Lapi20" "Lapidarium" "ladder(5::2022)"
"ok" "true" "34z7" "Zacsis eleje" "speleothem(dripstone:;)"

Attributumok torlése

1a. Sor torlése
Kattintson az "Aktiv sor(ok) torlése" ikonra a szerkeszté panelben.

1b. Attribatum torlése
Kattintson adott sor attributum oszlopaban, majd a megjelen6é kompakt attribitum szerkesztében az attributum melletti

gombra.

ISzakasz attributumok
Szakasz attributum szerkeszté megnyitasa
1. lépés: Barlang kivalasztasa

A Felfedezé panelben kattintson a barlang nevére és a megjelend ikon savon kattintson a szakasz attributumok (

%)

) ikonra.
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2. lépés: Attributum szerkeszté
Megjelenik a szakasz attributum szerkeszt6 ablak.

Szerkeszt6 ablak attekintése
A szakasz attributum ikonra kattinva megnyilik a szerkeszt6 ablak az attribUtumok tablazatos megjelenitésével.

Szakasz attribitumok: Laci-zsomboly

co(3) ${név}) -- §{érték] co--3
felfedezés(2022 ) ${év}- ${honap) | 2022 - 11
felfedezés(2023 ) Felfedezve: ${év} | Felfedezve: 2023

A szerkeszt6 ablak felépitése ugyanaz, mint a pont attribitum szerkesztd ablaké, igy itt nem ismételjik meg a leirtakat.

Oszlopok részletezése

Statusz:Az attribGtum statusza, amely helyes sorok esetén zold ikon, minden mas esetben narancssarga ikon jelenik meg.
Lathatosag: Az adott attributum lathatésagat lehet vele szabalyozni

Szin: A jelentben a szakasz szinét lehet vele szabalyozni

Ponttol: A szakasz attributum kezdé pontjanak neve

Pontig: A szakasz attribdtum végpontjanak neve

Tavolsag: A szakasz hossza (nem szerkeszthetd)

Attribatum: Az attribGtum szerkesztését / felvételét és torlését teszi lehetévé. Az attribitum neve utan zaréjelben a paraméterek listaja
kdvetkezik egy specialis ¢ karakterrel elvélasztva.

Formatum: A szakasz cimke testreszabasat teszi lehetévé

e Interpolalt: A szakasz cimke formatumnak megfelel6 testreszabott értéke

Szakasz attributumok megjelenitése

1. Lathatésag szabalyozasa
Kattintson a megjeleniteni kivant attributum lathatésag ikonjara (piros x vagy zéld pipa) vagy a tablazat felett 1évé ikonsavbdl az "Osszes megjelenitése”
gombra.

A szakasz attribitumok hozzaadasa, torlése és exportalasa a pont attribitumoknal leirtak szerint torténik.

Megjelenités a 3D jelentben

Eltéréen a pont attributumoktdl, a szakasz attributumok a 3D jelentben egy szinezett szakaszként (vonal) jelenik meg egy cimkével. A szakasz szine és a
cimke tartalmat a szerkesztében testre szabhatjuk. A szint egyszer(ien a szin oszlopban Iévé szines korre kattintva valaszthatjuk ki. A cimke tartalmat a
formatum oszlopban 1évd érték hatérozza meg.

A szakasz vastagsagat, szinét, valamint a cimke szinét és méretét a Beallitasok panelen szabalyozhatjuk.

Cimke formatum

A cimke formatum tetszéleges szdveget tartalmazhat, illetve hivatkozasokat az attribGtum nevére és paramétereire. A szakasz nevére a ${név} -el
hivatkozhatunk, a paraméterekre pedig a paraméter nevével (${paraméter név}) . Példaként vegyiink egy Felfedezés attributumot, amelynek harom
paramétere van: év, honap, nap. Legyen ezek értéke 2023,05,21. A formatumban ${név} - ${honap} -ot irva a cimke a kdvetkezdéképpen jelenik meg: 2023
05. A formatumot megvaltoztatva Felfedezve: ${név} -re a cimke a kdvetkez6képpen jelenik meg: Felfedezve: 2023. Ha a formatumban nem létezd
paraméterre hivatkozunk, akkor az a cimkében a hivatkozas nem lesz feloldva.
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A formatumnak megfeleld cimke értéke a interpolalt oszlopban is lathatd. Az interpolalt érték megjelenik a szakasz attributumok exportalasakor is a
fajlban, amely az attributumok tovabbi feldolgozgasat, 6sszesitését, aggregalasat teszi lehetévé . Példaul minden felfedezés attribGtumnal a
formatumban ${év} értéket hasznalva, majd az attribitumok exportélasa utan az exportalt fajlt importaltva pl. Excelben kdnnyedén dsszesithetjiik, hogy a:
adott évben hany métert fedeztek fel a barlangban.

|K6vetkezé 16pések

Most, hogy megismerte az attribGtumok kezelését, folytathatja az eszkozok és szamitasok fejezettel, ahol megtanulja a Speleo Studio specialis
eszkdzeinek hasznalatat.

IKomponens attribatumok
Komponens attributum szerkeszté6 megnyitasa

1. lépés: Barlang kivalasztasa
A Felfedezé panelben kattintson a barlang nevére és a megjelend ikon savon kattintson a komponens attributumok (

) ikonra.

2. lépés: Attributum szerkeszté
Megjelenik a komponens attribitum szerkeszt6 ablak.

Szerkeszt6 ablak attekintése

A komponens attributum ikonra kattinva megnyilik a szerkeszt6 ablak az attributumok tablazatos megjelenitésével.

Komponens attribitumok: Laci-zsombaoly

+ @ f|leeo| x| Q0 @

O ke 3428 290.61 felfedezés(202351251)  ${név} (S[&v}) felfedezés (2023)

@ ool MSz70 215.20 felfedezés(202412;1)  ${név} (S{év}-S{honap)) | felfedezés (2024-12)

A szerkeszt6 ablak felépitése ugyanaz, mint a szakasz és pont attributum szerkeszté ablaké, igy itt nem ismételjiik meg a leirtakat.

Oszlopok részletezése
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Statusz:Az attribGtum statusza, amely helyes sorok esetén z4ld ikon, minden mas esetben narancssarga ikon jelenik meg.
Lathatésag: Az adott attribitum lathatésagat lehet vele szabalyozni

Szin: A jelentben az érintett rész szinét lehet vele szabalyozni

Indulé pont: A komponens attribdtum kezdé pontjanak neve

Végpontok: A komponens attributum végpontjainak listaja vesszével elvalasztva

Tavolsag: Az érintett barlang rész hossza (nem szerkeszthetd)

Attribatum: Az attribGtum szerkesztését / felvételét és torlését teszi lehetévé. Az attributum neve utan zardjelben a paraméterek listaja
koévetkezik egy specidlis ¢ karakterrel elvalasztva.

Formatum: A komponens cimke testreszabasat teszi lehetéve

e Interpolalt: A komponens cimke formatumnak megfelel6 testreszabott értéke

Komponens attributumok megjelenitése

1. Lathatésag szabalyozasa
Kattintson a megjeleniteni kivant attribGtum lathatésag ikonjara (piros x vagy zéld pipa) vagy a tablazat felett 1évé ikonsavbol az "Osszes megjelenitése”
gombra.

A komponens attribitumok hozzaadasa, tériése és exportalasa a pont attribitumoknal leirtak szerint térténik. Uj attribitumok hozzaadasakor sose
feledkezziink meg a végpontok megadasarol, ellenkezd esetben a teljes barlangra fog vonatkozni az attribtutum!

Megjelenités a 3D jelentben

A komponens attributumok a 3D jelentben egy szinezett barlang részként jelenik meg egy cimkével. A megjelenitett rész szine és a cimke tartalmat a
szerkeszt6ben testre szabhatjuk. A szint egyszeriien a szin oszlopban Iévé szines korre kattintva valaszthatjuk ki. A cimke tartalmat a formatum
oszlopban 1évé érték hatarozza meg.

A megijelenitett rész vastagsagat, szinét, valamint a cimke szinét és méretét a Beallitasok panelen szabalyozhatjuk.

Cimke formatum

A cimke formatum tetsz6leges szdveget tartalmazhat, illetve hivatkozasokat az attribitum nevére és paramétereire. A szakasz nevére a ${név} -el
hivatkozhatunk, a paraméterekre pedig a paraméter nevével (${paraméter név}) . Példaként vegylink egy Felfedezés attributumot, amelynek harom
paramétere van: év, honap, nap. Legyen ezek értéke 2023,05,21. A formatumban ${név} - ${honap} -ot irva a cimke a kdvetkez6képpen jelenik meg: 2023
05. A formatumot megvaltoztatva Felfedezve: ${név} -re a cimke a kdvetkez6képpen jelenik meg: Felfedezve: 2023. Ha a formatumban nem létezé
paraméterre hivatkozunk, akkor az a cimkében a hivatkozas nem lesz feloldva.

felfedezés)(2024-12)

(
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Eszkozok attekintése

IEszkézt')k attekintése

A Speleo Studio szamos specialis eszkozt biztosit a szamitasok elvégzéséhez, vagy egyes miveletek megkdnnyitéséhez.

Elérhet6 eszkozok:

Délés és irany szamito: Rétegdélés és vetd esetén szamitja ki a délés és irany értékeket
Legrovidebb Gt: Utvonal optimalizalas

Tavolsag mérés: Pontok kozotti tavolsag mérése

Pont megkeresés: Pont megkeresése a jelenetben

Forgatas eszkoz: Jelenet forgatasa

|Délés és irany szamito

Délés és irany szamito

Ez az eszkdz segit meghatarozni a rétegddlés és a vetd csapasiranyat, valamint délését harom pont alapjan. A barlangban sokszor nincs
lehetéségiink egy vetd vagy rétegdélés mérésére, mert fizikailag sokszor nem fériink hozza (pl. messze van a kétéltdl). llyen esetekben egy
meglévé mérési pontbdl (amely akar lehet segéd pont is) a vetd, rétegddlés harom pontjat mérjik meg DistoX-el, és ezekkel a pontokkal
szamitjuk ki a délés és irany értékeket. Olyan harom pontot valasszunk, amely alapjan a vetd / rétegdélés sikja jol meghatarozhato!

Ha nem a DistoX mérési eredményeit szeretnénk felhasznaini, akkor tetszéleges harom pont koordinatéja alapjan is kiszamithatjuk a délés és
csapasirany értékeket.

Eszk6z megnyitasa

1. lIépés: Eszk6z menii
Kattintson a "Eszk6zdk" menlre a navigacios savban.

2. lépés: Délés és irany szamito
Valassza a "Délés és irany szamito" opciot a menibdl.

3. lépés: Szerkeszto panel
Megnyilik a délés és irany szamit6 panel.

Ddlés és irany szamitd

Bemeneti mad:

O 3D koordinatak

@ Felmérési adatok
3D koordinatdk beirasa:
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Szamitas 3D koordinatakkal

1. Bemeneti mod kivalasztasa
Valassza a "3D koordinatak" opciét a bemeneti moédok koziil.

2. Pontok koordinatainak megadasa
Adja meg a harom pont 3D koordinatait:

e Pont1: X, Y, Z koordinatak

e Pont 2: X, Y, Z koordinatak

e Pont 3: X, Y, Z koordinatak

3. Szamitas inditasa
Kattintson a "Szamitas" gombra az eredmények megjelenitéséhez.

Eredmények:

Irany: 45.2°

Délés: 12.8°

Normal vektor: (0.123, 0.456, 0.789)

Szamitas felmérési adatokkal

1. Bemeneti mod kivalasztasa
Vaélassza a "Felmérési adatok" opciot a bemeneti médok kozdil.

2. Felmérési adatok megadasa
Adja meg a harom pont felmérési adatait:
e Hossz: Tavolsag a pontok kozott

e Irany: Irany szégek

e Délés: Délés szogek

3. Szamitas és eredmények
Kattintson a "Szamitas" gombra és tekintse meg az eredményeket.

Eredmények:

Irany: 41.2°

Délés: 22.9°

Normal vektor: (0.123, 0.456, 0.789)

ILegrévidebb ut keresés

Legrovidebb ut eszkoz
Ez az eszkdz segit megtalalni a legrévidebb utvonalat két pont k6z6tt ugyanabban a barlangban.

Eszk6z megnyitasa

1. lépés: Eszk6z menii
Kattintson a "Eszk6z6k" menlre a navigacios savban.

2. lépés: Legrovidebb ut
Valassza a "Legrovidebb ut" opciét a menubdl.

3. lépés: Szerkesztd panel
Megnyilik a legrévidebb Ut keresé panel.
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Legrdvidebb Gt

Panttdl:

Pontig:

wlSRIOVIGORD 4 komstes,

Utvonal keresése

1. Kezdépont kivalasztasa
Adja meg a kezdépont nevét a "Ponttdl" mez&ben.

2. Végpont kivalasztasa
Adja meg a végpont nevét a "Pontig" mezdben.

3. Utvonal szamitasa
Kattintson a "Legrovidebb ut keresése" gombra a szamitas inditasahoz.

4. Eredmények megtekintése

Az eredmények megjelennek a panelben:

e Hossz: Teljes utvonal hossza

e Vizuadlis megjelenités: Az Gtvonal megjelenik a 3D jelentben is, mint ahogy az a kdvetkez6 képen is lathato
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Legrévidebb ot

Ponttél: 0
Pontig: J/68

Honnan: 0 Hova: J/88 Hossz: 738.91

A jeletben megjelenitett utvonal szine és vastagsaga a Beallitasok panelen allithato.

Tavolsag mérés

Tavolsag mérés eszkoz
Ez az eszk6z segit mérni a tavolsagokat pontok kozott és megjeleniti a részletes informacidkat a tavolsagrol.

Tavolsag mérés hasznalata

1. Pont kivalasztasa
Kattintson a 3D jelentben egy tetszéleges pontra

2. Tavolsag menu
A kontextus menubdl valassza a "Tavolsag innen" vagy "Tavolsag ide" opciot.

3. Masodik pont kivalasztasa
Kattintson egy masik pontra a 3D jelentben a tavolsag méréséhez.

4. Eredmények megjelenitése

A tavolsag informaciok megjelennek:

e X tavolsag: X tengely iranyu tavolsag

Y tavolsag: Y tengely iranyu tavolsag

Z tavolsag: Z tengely iranyu tavolsag
Vizszintes tavolsag: XY sikbeli tavolsag
Térbeli tavolsag: 3D tavolsag

Irany: Irany szég

Délés: Délés szog

Vizualis megjelenités: Egy tavolsagot reprezentald vonal megjelenik a 3D jelentben is, mint ahogy az a kdvetkez6 képen is lathatd, ez a
panel bezarasa utan eltlinik.
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Tavolsag

Ponttdl: Pal-véigyi-barlang — Filles 1014 — Ful21
X: 647362.935

Y: 243197.375

Z: 200.472

Pontig: Pal-véigyi-barlang — Jubilleumni-szakasz — J/40,2
X: 647423.069

Y: 243018.668

Z: 141.000

X tavolsag: 60.134

Y tavolsag: -178.707

Z tavolség: -59.472

Térbeli tvolsag: 197.710
Irdny: 161.402°

Délés: -17.506°

Vizszintes tavolsag: 188.553

IPont megkeresés

Pont megkeresés eszkoz
Ez az eszkdz segit gyorsan megtaldlni és lokalizalni egy pontot a 3D jelenetben.

Pont megkeresése

1. Eszkoz aktivalasa
Kattintson a "Pont megkeresése" gombra a navigacios savban.

2. Pont neve megadasa
irja be a keresett pont nevét a megkeresés mezébe.

3. Keresés inditasa
Kattintson a "Keresése" gombra.

4. Pont lokalizalasa
Ha a pont megtalalhato, a kamera automatikusan odanavigal és kiemeli a pontot egy fehér korrel
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Pont megkeresése

Pont: FF27

miiesise,

IForgatés eszkoz

Forgatas eszkoz

Forgatas eszk6z hasznalata

1. Eszk6z megnyitasa
Kattintson a "Forgatas eszkdz" gombra a navigaciés savban.

2. Forgatas beadllitasa

A forgatas eszkdz panelben allitsa be a kivant szogeket vagy az értékek megadasaval, vagy a piros nyilak mozgatasaval:
e Szog: Forgatasi szog

e Délés: Dblési szog (csak a 3D nézetben mikddik)

3. Forgatas alkalmazasa
A bedllitott sz6gek automatikusan alkalmazodnak a jelenetre.
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Forgatis eszkiz

|K6vetke26 lIépések

Most, hogy megismerte az eszkdzoket, folytathatja az exportalas és megosztas fejezettel, ahol megtanulja, hogyan exportalhatja és ossza meg a barlang
adatokat.
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Exportalas és megosztas

IExportéIés attekintése

A Speleo Studio szamos formatumot tamogat az adatok exportalasahoz és megosztasahoz. Ez lehetdvé teszi a barlang adatok mas alkalmazasokkal vald
hasznalatat és a projekt, beallitdsok megosztasat mas felhasznalokkal.

Tamogatott export formatumok:

JSON: Teljes projekt adatok és beallitasok
PNG: Képerny6 kép exportalas

DXF: CAD kompatibilis formatum

Polygon (.cave): Polygon szoftver kompatibilis

|[Exportalas inditasa

1. Iépés: Exportalas meni
Kattintson a "Fajl" menlre a navigacioés savban.

2. lépés: Exportalas opcié

Valassza az "Exportalas" opciot a menlibél, vagy hasznalja a Ctrl + H gyorsbillentydit.

3. lépés: Exportalas panel

Megnyilik az exportalas panel, ahol kivalaszthatja a formatumot és bedllithatja az exportalasi paramétereket.

Exportalas
i1l PNG Image v
ST W Laci-zsomboly

 Exportalés

IJSON exportalas

JSON formatum

A JSON a Speleo Studio nativ formatuma, amely minden adatot tartalmaz, beleértve a felméréseket, attribitumokat és metaadatokat.
El6nyok:

e Teljes adatmegdrzés felmérésekkel, attribGtumokkal és metaadatokkal

e Importalas mas Speleo Studio példanyokba

JSON exportalas lépései

1. Valassza a "JSON" formatumot az exportalas panelben
2. Adja meg az el6tagot a fajlnevekhez
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3. Kattintson az "Exportalas" gombra
4. Valassza ki a mentési helyet

JSON exportalas megjegyzések:

e Minden barlang kiilon JSON fajlba ker(l exportalasra
e Afajlnevek automatikusan generalédnak az el6tag alapjan

IPNG képerny6 kép exportalas

PNG formatum

A PNG formatum lehetévé teszi a 3D jelenet képerny6 képének exportalasat magas minéségben.
Elényok:

e Magas min6ségl kép

o Kis fajiméret

PNG exportalas lépései

1. Allitsa be a kivant nézetet a 3D viewportban

2. Vélassza a "PNG Kép" formatumot az exportalas panelben
3. Adja meg a fajlnevet

4. Kattintson az "Exportalas" gombra

PNG exportalas tippek:

e Hasznalja a nagyitas illesztése funkciot a teljes barlang megjelenitéséhez
o Allitsa be a megfelel6 nézetet az exportalas elétt

® A megnyitott paneleket nem kell bezarni, azok nem lesznek a képen

|IDXF exportalas

DXF formatum

A DXF (Drawing Exchange Format) egy széles kérben tamogatott CAD formatum, amely lehet6vé teszi a barlang adatok importalasat CAD szoftverekbe.
Elényok:

e CAD szoftver kompatibilitas

e \ektoros formatum

e Pontos koordinatak

e |ayerek tdmogatasa

DXF exportalas lépései

1. Valassza a "DXF" formatumot az exportalas panelben
2. Adja meg a fajlnevet

3. Kattintson az "Exportalas" gombra

4. Valassza ki a mentési helyet

DXF exportalas megjegyzések

e Csak a felmérési vonalak keriilnek exportalasra
e 3D adatok 2D vetiiletként kerlilnek exportalasra
e Ellenérizze az eredményt a célalkalmazasban

IPongon (.cave) exportalas

Polygon formatum

A Polygon .cave formatum lehetévé teszi a barlang adatok exportalasat a Polygon szoftverbe.
Elényok:

e Polygon szoftver kompatibilitas

® Felmérési adatok megdrzése

e Alapvetd informaciok

Polygon exportalas lépései

1. Vélassza a "Polygon (.cave)" formatumot az exportalas panelben
2. Adja meg a fajlnevet

3. Kattintson az "Exportalas" gombra

4. Valassza ki a mentési helyet

IFormétumok osszehasonlitasa
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Formatum Adatok Attribatumok 3D Kompatibilitas Fajlméret

JSON Teljes Teljes Igen Speleo Studio Kozepes

PNG Kép Nem 2D vetiilet Univerzalis Kicsi

DXF Vonalak Nem 2D vetiilet CAD Kicsi

Polygon Felmérések Nem Igen Polygon Kicsi
IProjekt exportalas

A projekt exportalasaval a projekt adatainak teljes masolatat hozhatja Iétre, amelyet egy masik Speleo Studio példanyba importalhat. A projekt adatok
tartalmazzak a barlangok minden adatat, de nem tartalmazzak a beallitasokat.

Teljes projekt exportalasa

1. Projekt kezel6 megnyitasa
Kattintson a "Projekt" menire a navigaciés savban, majd a "Projekt kezelé" opcidra.

2. Projekt exportalas
Valassza a megfelel6 projektet a listabdl és kattintson az "Exportalas" gombra.

|Beallitasok exportalasa
1. Beadllitasok panel megnyitasa

Az oldalsavban kattintson a "Beallitasok" fllre.

2. Beallitasok exportalasa
Kattintson a "Letoltés" gombra a bedllitasok panelben a jelenlegi beallitasok JSON fajlba mentéséhez.

INyomtatas és PDF exportalas
Nyomtatas beallitasa
1. Nézet bedllitasa

Allitsa be a kivant nézetet és nagyitast a nyomtatashoz.

2. Nyomtatas inditasa
Kattintson a nyomtatds gombra a navigaciés savban, vagy hasznalja a Ctrl + P gyorsbillentyit.

3. PDF mentése
A bongészé nyomtatasi parbeszédpanelében valassza a "Mentés PDF-ként" opciét.

Nyomtatasi beallitasok

Optimalizalas nyomtatashoz:
e Hasznalja a nagyitas illesztése funkciot
o Allitsa be a megfelel6 nézetet (alaprajz, hosszmetszet)

|K6vetkezo 1épések

Most, hogy megismerte az exportalast, folytathatja a beallitasok és testreszabas fejezettel, ahol megtanulja, hogyan szabhatja testre az alkalmazas
mikodését.
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Beallitasok és testreszabas

IBeéIIitésok attekintése

A Speleo Studio beallitdsok panel lehetévé teszi az alkalmazas miikodésének és megjelenésének testreszabasat. A beallitasok segitenek optimalizalni a
munkafolyamatot és személyre szabni a felhasznaldi élményt.

Beadllitasok kategoriai:

=
* Nyomtatas: Nyomtatasi elrendezés beallitasai
e - Felmérés vonalak: Vonalak megjelenitési beallitasai

[ ]
e Pontok: Pontok megjelenitése és méretezése
e Pont cimkék: Pont cimkék megjelenitése és formazasa
e Megjelenés: Altalanos vizualizacios beallitasok

0
e Attribatumok: Attribitum megjelenitési beallitasok
e (D Pont részletek: Footer-ben megjelené pont informaciok

®
e 3D segédek: Iranytd, vonalzo és egyéb segédeszkdzok

e

e Szin atmenet: Szinezési mdédok és atmenetek
IBeéIIitésok panel megnyitasa

1. lépés: Beallitasok lap
Kattintson a "Beallitasok" lapra az oldalsavban, vagy hasznalja a Ctrl + D gyorsbillentyiit.

2. |épés: Beallitasok panel
Megnyilik a beallitasok panel, amely kiilonb6zé kategoriakba szervezett beallitasokat tartalmaz.

{5
s 2
SRieliscez8 Beéllitasok D

Letéités Betdltés Visszadllitas

» = Nyomtatds

= Felmérés vonalak

7 Pontok

@ Pont cimkék

B Megjelenés

" Attributumok

(D Pont részletek (lablécben)

" 3D segédek

f” Szin atmenet

IKonfiguréci() kezelése

A beallitasok panel tetején talalhatéak a konfiguracié kezelé gombok:

Konfiguracié gombok
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Letoltés
Letolti a jelenlegi beallitdsokat JSON formatumban a szamitégépre.

=

Betoltés
Betdlt egy korabban mentett konfiguracio fajlt és alkalmazza a beallitasokat.

@
Visszaallitas
Visszaallitia az 6sszes beadllitast az alapértelmezett értékekre.

Visszaallitas figyelmeztetés
A visszaallitds miivelet nem vonhato vissza és az 6sszes egyéni bedllitast felllir.

IBeéIIitésok valtoztatasa

A bedllitasok panelen kilénbdz6 tipusu beallitasok allithatunk:

e Szamok: Szamok esetén egy csuszkaval, vagy a cslszka végén Iévd beviteli mezd szerkesztésével allithatjuk be a kivant értéket, pl. egy szakasz
vastagsaga.

e Szinek: Szinek esetén a szinvalasztoval allithatjuk be a kivant értéket, pl. egy szakasz szine.

* Logikai értékek: Logikai értékek esetén a jeldlénégyzettel (checkbox) allithatjuk be a kivant értéket, pl. lathatéak-e a szakasz cimkéke vagy sem.
Egyes kategoériak (pl. kdzépvonalak) esetén a lathatésagot a szem (

@

) ikonra kattinva szabalyozhatjuk.

e Listak: Listak esetén a legordillé meniuibdl valaszthatjuk ki a kivant értéket, pl. a cimkék a Z koordinatakat jelenitsék meg, ne a neveket.

e Szin atmenetek: Szin atmenetek szerkesztése teljesen egyedi modon torténik.

A kdvetkezd képen egy példa lathato a kozépvonalak beallitasara, ahol a lathatésagot, a vonalak szinét, szélességét és atlatszésagat allithatjuk be.

Kézépvonalak
Szin

Szélessag

Atlatszdsdg

1| §

Nyomtatas beallitasai

A nyomtatas bedllitasok a nyomtatas elrendezését szabalyozzak.
Nyomtatasi elrendezés
Elrendezés
Valassza ki a nyomtatasi elrendezést:

e All6: Portré orientacié (magasabb, mint széles)
e Fekvo: Tajold orientacio (szélesebb, mint magas)

|- Felmérés vonalak beallitasai
Kozépvonalak beallitasa

Kozépvonalak megjelenitése
A kdzépvonalak a barlang f6 poligonvonalat hatarozzak meg..
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Szin
Allitsa be a kdzépvonalak szinét. Kattintson a szinvalasztéra a szin médositasahoz.

Szélesség
Allitsa be a vonalak szélességét pixelben. Nagyobb értékek vastagabb vonalakat eredményeznek.

Atlatszésag
Allitsa be a vonalak atlatszésagat 0-100% kézétt. 100% = teljesen &tlatszatlan.

Lathatésag
Allitsa be a vonalak lathatosagat a szem (

°

) ikonra kattinva.

Tiiskék beallitasa

Tiiskék megjelenitése
A tuskék a siinizés eredményeként kapott, a barlang konturjat letapogaté mérések eredményei.

Szin
Allitsa be a tliskék szinét. Altalaban mas szin(, mint a koézépvonalak.

Szélesség
Allitsa be a tiiskék szélességét. Altalaban vékonyabbak, mint a kdzépvonalak.

Lathatosag
Allitsa be a tiiskék lathatosagat a szem (

9

) ikonra kattinva.

Segédvonalak beallitasa

Segédvonalak megjelenitése
A segédvonalak segéd mérések eredményei.

Szin
Allitsa be a segédvonalak szinét. Altalaban semleges szint hasznaljanak.

Szélesség
Allitsa be a segédvonalak szélességét. Altalaban a legvékonyabbak.

Atlatszosag
Allitsa be a vonalak atlatszésagat 0-100% kézétt. 100% = teljesen atlatszatlan.

Lathatosag
Allitsa be a segédvonalak lathatésagat a szem (

o

) ikonra kattinva.

IPontok beallitasai
Ko6zép pontok bedllitasa
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Kozép pontok megjelenitése
A f6 poligonvonal mentén 1évé pontokat nevezzik kzép pontoknak.

Szin
Allitsa be a kézép pontok szinét.

Méret
Allitsa be a pontok méretét pixelben.

Atlatszésag
Allitsa be a pontok atlatszésagat.

Lathatosag
Allitsa be a kdzép pontok lathatésagat a szem (

°

) ikonra kattinva.

Tiiske pontok beallitasa

Tiiske pontok megjelenitése
A tliske pontok tiiske mérések végén 1évé pontok.

Szin
Allitsa be a tiiske pontok szinét.

Méret
Allitsa be a tiiske pontok méretét. Altalaban kisebbek, mint a kézép pontok.

Lathatosag
Allitsa be a tiiske pontok lathatésagat a szem (

o

) ikonra kattinva.

Segéd pontok beallitasa

Segéd pontok megjelenitése
A segéd pontok segéd mérések mentén lévé pontok.

Szin
Allitsa be a segéd pontok szinét.

Méret
Allitsa be a segéd pontok méretét.

Lathatosag
Allitsa be a segéd pontok lathatdsagat a szem (

°

) ikonra kattinva.

Pont cimkék beallitasai

Pont cimkék megjelenitése
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A pont cimkék megjelenitik a pont részleteit a 3D jelenetben.

Cimke méd

Valassza ki, hogy milyen informacié jelenjen meg a cimkékben:
e Név: Csak a pont neve

e Z koordinata: A pont Z koordinataja (méysége)

Cimke szin
Allitsa be a cimkék szinét.

Cimke méret
Allitsa be a cimkék betliméretét (15-60 kozott).

Eltolas
Allitsa be a cimkék eltolasat a pontokhoz képest (0.1-10 egység kozott).

Eltolas iranya

Valassza ki az eltolas iranyat:
e Fent: A pont felett

e Lent: A pont alatt

e Balra: A ponttdl balra

e Jobbra: A ponttdl jobbra

Koérvonal
Kapcsolja be/ki a cimkék kérvonalanak megjelenitését.

Koérvonal szin
Allitsa be a cimkék kérvonalanak szinét.

IMegjeIenés beallitasai

Altalanos megjelenés

Hattér szin
Allitsa be a 3D jelenet hattér szinét.

Képernyd DPI
Allitsa be a képernyé DPI értékét a megfeleld méretezéshez (72-300 kzébtt).

Racs lépés
Allitsa be a racs lépését méterben (1-100 kdzott).

Szakasz szin

Allitsa be a szakaszok szinét. A legrovidebb Gt soran megjelenitett szakaszok szinét és az jonnan létrehozott szakasz és komponens attribtitumok
szinét lehet vele szabalyozni.

Szakasz vastagsag
Allitsa be a szakaszok vastagsagat (0.1-32 kozott).

Barlang kezdépont
Kapcsolja be/ki a barlang kezd6épontjanak megjelenitését.
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Kamera célpont
Kapcsolja be/ki a kamera célpontjanak megjelenitését. Bekapcsolt allatpan a kamera céltponja latszik a képerny6 kdzepén.

Szakasz cimkék
Kapcsolja be/ki a szakasz cimkék megjelenitését. Szakasz cimének tekintjiik a szakasz és komponens attribitumok cimkeéit.

Attributumok beallitasai

Attributum megjelenités

Cimke szin
Allitsa be az attribitum cimkék szinét.

Cimke korvonal szin
Allitsa be a attribttum cimkék kérvonalanak szinét.

Cimke méret
Allitsa be a attriblitum cimkék méretét (1-32 kdz6tt).

Pont ikon méretezés
Allitsa be a pont attribtitum ikonok méretét (0.1-20 kdzétt).

Kor atlatszésag
Allitsa be a rétegddlés vagy vetot reprezentald korok atlatszésagat (0.1-1 kozott).

[® Pont részletek beallitasai

A pont részletek a lablécben jelennek meg, amikor egy pontot kivalasztanak, vagy egérrel a pont felett vagyunk.

Megjelenitend6 informaciok

Alapvet6 informaciok

e Barlang név: A barlang neve

® Felmérés név: A felmérés neve
e Pont név: A pont neve

Helyi koordinatak

e X koordinata: X tengely menti pozicid

® Y koordinata: Y tengely menti pozicié

e Z koordinata: Z tengely menti pozicié (mélység)

EOV koordinatak

e EOVY koordinata: EOV rendszer Y koordinataja

e EOV X koordinata: EOV rendszer X koordinataja

e EOV magassag: Valéjaban a pont Z koordinataja, az EOV-ben nincs magassag

Egyéb informaciok

® Tipus: Pont tipusa

e Pozicié (X,Y,Z): Teljes pozicié informacié

o Mérések listaja: A pontbdl X,Y,Z koordinatai
* Megjegyzések: Pont megjegyzések
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3D segédek beallitasai

A 3D segédeszkozok segitik a navigaciot és orientaciot a 3D jelenetben.

Segédeszk6zok megjelenitése

Iranyti
Kapcsolja be/ki az iranytli megjelenitését a 3D jelenetben.

Vonalzé
Kapcsolja be/ki a vonalzé megjelenitését a 3D jelenetben.

Délés
Kapcsolja be/ki a délés indikator megjelenitését a 3D jelenetben.

Logo
Kapcsolja be/ki a Speleo Studio logé megjelenitését.

3D forgatas segéd
Kapcsolja be/ki a 3D forgatas segédeszkdz megjelenitését.

Szoveg szine
Allitsa be a segédeszkdzok szévegeinek szinét (pl. méretarany).

Szo6veg korvonal szine
Allitsa be a segédeszkozok szdvegeinek kdrvonalanak szinét.

&

Szin atmenet beallitasai

Szin atmenet konfiguralasa

A szin atmenetek lehetévé teszik a vonalak szinezését kildnb6zé mélység vagy a bejarattol mért tavolsag szerint. Az atmenet soran a vonalak szine
valtozik linearisan a megadott szinek kozétt. Minden szinatmenetnél megadhat egy relativ értéket 0-100 kozott és egy szint. A relativ érték a szinatmenet
kezdetén a 0, a végén a 100. A mélység szerinti szinezésnél 0 érték a legmagasabb pont, 100 érték a legmélyebb pont. Tehat ha egy szinatmenetet 60-g
értékkel veszink fel, és egy 250 m mély barlangot jelenitiink meg, akkor a megadott szin 150 méternél lesz jelen.
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¥ / Szin Atmenet

Atmenet hozzaadésa

Relativ érték Eltavolitas

Relativ érték Eltavolitas

Relativ érték Eltavolitas

Relativ érték Eltavolitas

Szin atmenet hozzaadasa

1. Atmenet hozzaadasa
Kattintson az "Atmenet hozzaadasa" gombra egy Uj szin atmenet pont hozzaadasahoz.

2. Szin beallitasa
Valassza ki a szint az Uj atmenet ponthoz.

3. Relativ érték beallitasa

Szin atmenet eltavolitasa

1. Atmenet eltavolitasa
Kattintson az "Eltavolitas" gombra egy atmeneti szin térléséhez.

IBeéIIitésok mentése és betoltése
Beallitasok mentése

1. Beallitasok letoltése
Kattintson a "Letdltés" gombra a beallitasok panelben a jelenlegi beallitasok JSON fajlba mentéséhez.

2. Fajl mentése
Valassza ki a mentési helyet és adja meg a fajlnevet.

Beallitasok betoltése

1. Beallitasok betoltése
Kattintson a "Betoltés" gombra a beallitasok panelben egy korabban mentett beallitas fajl betoltéséhez.

2. Fajl kivalasztasa
Valassza ki a korabban mentett beallitas JSON fajlt.

3. Beallitasok alkalmazasa
A bedllitasok automatikusan alkalmazasra kerilnek.

Beallitasok visszaallitasa
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1. Visszaallitas megerdsitése
Kattintson a "Visszaallitas" gombra a beallitasok panelben.

2. Megerosités
Erésitse meg a visszaallitast a parbeszédpanelben.

Visszaallitas figyelmeztetés
A visszaallitas mivelet nem vonhato vissza és az dsszes egyéni beallitast torli.

IK6vetkezé 1épések
Most, hogy megismerte a bedllitdsokat, folytathatja a tamogatas és adomanyozas fejezettel, ahol megtanulja, hogyan tdmogathatja a projektet.
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Tamogatas és Adomanyozas

IMiért tamogassa a Speleo Studio fejlesztését?

A Speleo Studio egy ingyenes, nyilt forraskodu barlangvizualizaciés alkalmazas, amelyet a barlangkutaté k6z6sség hasznalatara fejlesztettem. Az
alkalmazas fejlesztése és karbantartasa jelentds idébefektetést és eréforrasokat igényel.

A tamogatas segit:

Folyamatos fejlesztés: Uj funkciok és javitasok
Karbantartas: Hibajavitasok és frissitések
Dokumentacié: Felhasznaldi kézikdnyv és oktatéanyagok
Kiszolgalas: Szerver koltségek és hosting

Ko6z6sség: Felhasznaldi tamogatas és férumok

IMinen osszegeket javasolunk?

Kavé (1000 Ft)
Egy kavé ara - szimbolikus tamogatas a munkaért.

P
o
A\
W

Pizza (3000 Ft)

Egy pizza éra - jelentésebb tamogatas a fejlesztésért.

@
Célzott tamogatas (5000 Ft)

Konkrét funkcié vagy fejlesztés tamogatasa.

4
Prémium tamogato6 (10000 Ft+)
Nagyobb tdmogatas a projekt fenntartasaért.

ITémogatési lehetéségek

o

Adomanyozas

Anyagi tdmogatas, amely segit a projekt fenntartasaban és fejlesztésében.

Revolut
Gyors és biztonsagos atutalas Revolut-on keresztil.
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PayPal
Gyors és biztonsagos atutalas PayPal-on keresztul.

Patreon
Rendszeres tamogatas Patreon-on keresztiil.

1l

Kozosségi tamogatas

Nem anyagi tdmogatas, amely ugyanolyan értékes a projekt szamara.

./
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Visszajelzések és

Otletek
Ossza meg tapasztalatait és javaslatait a fejlesztével.

k-
Fejlesztés
Segitsen az alkalmazas fejlesztésben.

[ 3]
Megosztas
Ossza meg a Speleo Studio-t mas barlangkutatokkal.

=
L4

Dokumentacio
Segitsen a dokumentacio és oktatdbanyagok fejlesztésében.

®
Forditas
Segitsen az alkalmazas és a dokumentacio forditasaban.

Megjegyzés

Minden tamogatas 6nkéntes és nem kotelezd. A Speleo Studio tovabbra is ingyenes marad minden felhasznalo szamara. A tdmogatasok segitenek a
projekt fenntartasaban és fejlesztésében.

IHogyan hasznaljuk fel a tamogatasokat?

[
Technikai fejlesztések
e Uj funkciok fejlesztése
e Teljesitmény optimalizalas
e Hibajavitasok
e Kompatibilitas javitasok
&

Dokumentacio és oktatas

e Felhasznaléi kézikdnyv fejlesztése
e Oktatd anyagok készitése
® Gyakori kérdések (FAQ)

Infrastruktara

Szerver koltségek
Domain és hosting

CDN szolgaltatasok
Biztonsagi tanusitvanyok
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Koz06sség

® Felhasznaloi forumok

e Webinariumok és workshopok
e Konferenciak és események
e Kutatasi projektek

IKapcsoIat

Ha kérdései vannak a tdmogatassal kapcsolatban, vagy szeretne egyedi tamogatasi lehetdségeket megbeszélni, kérem latogasson el a
kapcsolat oldalra.

Készonjiik!

Minden tdmogatas, fliggetlenill a méretétdl, nagyban hozzajarul a Speleo Studio fejlesztéséhez és a barlangkutaté kdzdsség erdsitéséhez. Koszonjlk,
hogy részesei vagytok ennek a projektnek!
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A projektrol
@

A Speleo Studio torténete

A Speleo Studio egy személyes szenvedeélybdl sziiletett projekt, amely a barlangkutaté k6z6sség szamara készdlt. A Laci-zsomboly kutatasa soran
mertltek fel olyan kérdések, amelyeket a létez6 alkalmazasok nem tudtak megvalaszolni, ekkor mertilt fel bennem az 6tlet, hogy egy alap 3D megjelenitc
szoftvert irok. Aztan ahogy Speleo Studio elkezdett format dlteni és egyre tobb feladatot tudott elvégezni realis lehetéségnek tlint a Magyarorszagon a 9C
es évek ota hasznalt térképez6 szoftver, a Polygon levaltasa. A Barlangtani Intézettel egyeztetve egy nagyon intenziv kozel egy éves fejlesztés indult el,
amely 2025 &szére valt igazan letisztultta. A Speleo Studio egy nyilt forraskodu webes alkalmazas lett, amely a barlangkutaté k6z6sség szamara keésziilt.

>
IA Speleo Studio célja

A Speleo Studio célja, hogy segitse a barlangok hazai és nemzetkézi kutatasat, felmérését, adatok kezelését és tamogassa a tudomanyos
vizsgalatokat valamint lehetévé tegye a barlangok és kdrnyezetik 3D vizualizacidjat. Remélhetéleg az évek soran a Speleo Studio

e [evaltja a Polygon térképezd szoftvert, amely a Magyarorszagon a 90-es évek 6ta hasznalt térképezé szoftver
e ATopoDroid felhasznaldknak lehetévé teszi az adatok feldolgozasat kényelmesen a szamitogép elétt tlve

A fejleszt6

Kapcsolat

Név:Mészaros Jozsef (Joe)
Email:joe.meszaros@gmail.com
GitHub: @joemeszaros

Szakmai hattér

Szenvedélyes barlangkutato és szoftverfejlesztd, aki nem rendelkezik tobb éves tapasztalattal webes alkalmazasok fejlesztésében, de a
barlangkutatasért beletanult.

%
A projekt kezdete

A Speleo Studio étlete [évszam]ban szlletett, amikor [rovid leiras a projekt inspiraciéjardl]. A barlangkutato k6zosség szamara elérheté eszkdzok
korlatozottsaga és a modern webes technoldgiak lehetéségei inspiraltak a fejlesztést.

s
Projekt inditas
2024 oktober - Az elsd otletek és a technoldgiai stack kivalasztasa

~\
Fejlesztés
2024 november - Az alapvetd funkciok implementélasa és tesztelése

&

Dokumentacié
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I 2025 szeptember - A felhasznaléi kézikonyv elkészitése

Megjelenés
2025 oktober - Az alkalmazas nyilvanos elérhet6vé tétele

Technolégiai hattér

Frontend
e HTML5, CSS3, JavaScript (ES6+)

e Three.js - 3D grafikus megjelenités
e Tabulator - tablazatkezel6

Formatumok

JSON formatum tamogatas
TopoDroid CSV import/export
3D modell tAmogatas
Polygon formatum

Adatkezelés

e Konfiguracié automatikus mentése
e Projekt adatok és valtoztatdsok automatikus mentése

Forraskod és kozosség

@
GitHub Repository

A Speleo Studio nyilt forraskodu projekt. A teljes forraskod elérhetd a GitHub-on, ahol barki hozzajarulhat a fejlesztéshez vagy sajat verziot
készithet.

GitHub Repository Hibak jelentése

Kozosségi hozzajarulas
A Speleo Studio fejlesztése soran fontos volt a barlangkutaté kdzosség visszajelzése és igényei. A projekt nyilt forraskédu jellege lehetévé teszi, hogy
barki hozzajarulhasson:
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L%
Hibajavitasok
Jelentse a talalt hibakat és javasoljon megoldasokat

Uj funkciok
Javasoljon Uj funkciokat vagy fejlesztési iranyokat

&
Dokumentacio
Segitsen a kézikdnyv és dokumentacio fejlesztésében

?
Forditasok
Segitsen az alkalmazas tobbnyelviivé tételében

Jovobeli tervek

g
Mobilalkalmazas
Nativ mobilalkalmazas fejlesztése iOS és Android platformokra

e
Al integracio
Mesterséges intelligencia segitségével javitott adatfeldolgozas

®

Tobbnyelvii tamogatas
Az alkalmazas lokalizalasa tobb nyelvre

Kapcsolat

Ha barmilyen kérdése van a Speleo Studio-val kapcsolatban, vagy szeretne hozzajarulni a projekt fejlesztéséhez, ne habozzon kapcsolatba
lépni:

E

Email
joe.meszaros@gmail.com
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